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INTISARI

Perancangan Prototype Desain User Interface Repository
Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Berbasis Mobile Dengan Metode Design Thinking

Intisari

Dominikus Danang Satriya Wibawa
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Pada zaman yang modern ini, perpustakaan menghadapi berbagai tantangan
untuk tetap bertahan ditengah maraknya digitalisasi. Repository Universitas Atma
Jaya Yogyakarta merupakan digitalisasi dari sistem perpustakaan konvensional, di
mana penyebaran informasi saat ini dapat dilakukan secara digital.

Perkembangan teknologi mendorong mahasiswa untuk mendapatkan
informasi dengan cepat, hanya dengan mencari kata kuncinya tanpa harus membuka
buku satu per satu. Penelitian ini menggunakan metode design thinking. Tahapan
dari metode ini adalah empathize, define, ideate, prototype, testing. Penelitian ini
diharapkan meningkatkan kepuasan pengguna, pengalaman pengguna,
keefisiensian, dan keefektivitasan yang tinggi dalam rancangannya.

Hasil penelitian menunjukkan dari 50 responden yang diuji dengan
menggunakan usability testing menunjukkan hasil yang sangat memuaskan, untuk
skor usefulness 93,4%, untuk ease of use 92,88%, untuk ease of learning 94%, dan
untuk satisfaction 93,7%. Berdasarkan data dapat disimpulkan bahwa rancangan
yang telah dibuat dapat memberikan dampak positif serta memuaskan bagi
pengguna.

Kata Kunci : User Interface, User Experience, Design Thinking, Repository,

Usability Testing

Dosen Pembimbing | : Prof .Ir. A. Djoko Budiyanto, M.Eng., Ph.D.
Dosen Pembimbing 11 : Bekty Tandaningtyas Sundoro, S.Pd., M.Pd.
Jadwal Sidang Tugas Akhir :



	PERNYATAAN ORISINALITAS & PUBLIKASI ILMIAH
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI

