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INTISARI 

 

PEMBUATAN APLIKASI PEMESANAN MEETING ROOM 

MENGGUNAKAN OUTSYSTEMS 

 

Donny Maxmillian 

190710358 

 

PT Astra Internasional Tbk. melalui Cipta Sedaya Digital Indonesia (CSDI) 

mendirikan Berijalan Techno Center untuk menyediakan layanan digital bagi 

perusahaan-perusahaan di Grup Astra. Namun, dalam peminjaman ruangan di 

Berijalan Techno Center, masih terdapat sistem manual yang menyulitkan 

karyawan dalam mengetahui ketersediaan ruangan secara real-time dan 

menghambat pengelola dalam mengelola permintaan peminjaman ketika tidak 

berada di tempat. Oleh karena itu, aplikasi peminjaman ruangan berbasis web yang 

menggunakan low-code platform diusulkan sebagai solusi untuk mengatasi masalah 

ini. 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan aplikasi berbasis web yang 

memungkinkan karyawan untuk meminjam ruangan tanpa harus bertemu langsung 

dengan pengelola. Dengan menggunakan platform low-code, aplikasi ini dirancang 

untuk memberikan kemudahan dalam memonitor ketersediaan ruangan secara real-

time dan mempermudah pengelolaan permintaan peminjaman. Selain itu, aplikasi 

ini diharapkan dapat mempercepat proses persetujuan peminjaman dan mengurangi 

ketergantungan pada pengelola yang berhalangan hadir di tempat. 

 

Temuan penelitian menunjukkan bahwa aplikasi peminjaman ruangan berbasis web 

yang dikembangkan dapat mempercepat proses peminjaman ruangan dan 

mempermudah pengelolaan permintaan oleh pengelola. Aplikasi ini juga berhasil 

menyediakan informasi ketersediaan ruangan secara real-time, sehingga karyawan 

tidak perlu lagi menunggu lama atau berkomunikasi langsung dengan pengelola. 

Dengan demikian, sistem ini dapat meningkatkan efisiensi operasional di Berijalan 

Techno Center. 
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