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INTISARI

Pembangunan Aplikasi Pembelajaran Pendidikan Pancasila

berbasis Website

Kornelius Yudi Chandra
180710032

Indonesia adalah negara beragam budaya dan suku yang menghadapi
tantangan dalam menjaga nilai-nilai Pancasila di tengah perkembangan teknologi
dan penurunan dukungan terhadap Pancasila. Pancasila sebagai dasar negara sangat
penting, akses dan pemahaman tentang nilai-nilainya harus terus digaungkan,
sehingga diperlukan media informasi yang mudah diakses dan terpercaya untuk
memperkuat ideologi bangsa. Diperlukan media informasi yang mudah diakses dan
menarik untuk mengenalkan Pendidikan Pancasila, serta memastikan media
tersebut kompatibel di berbagai platform.

Dalam penelitian ini, penulis membangun aplikasi website pembelajaran
Pendidikan Pancasila menggunakan metodologi Waterfall dan framewok Laravel
dengan fitur materi terintegrasi, sistem kuis evaluasi, dan role-based access control
untuk admin, pengajar, dan pelajar. Wawancara dengan ahli Pancasila
menunjukkan tingginya minat masyarakat terhadap pembahasan Pancasila,
sehingga diperlukan media digital yang dapat memfasilitasi pemahaman secara luas
dan mudah diakses.

Hasil pengujian menunjukkan tingkat kepuasan pengguna pada website
sangat baik, dengan seluruh responden menyatakan materi mudah dipahami, akses
file tanpa kendala, navigasi website mudah digunakan, dan platform responsif di
berbagai perangkat. Pencapaian ini membuktikan tercapainya ketiga tujuan
penelitian dalam membangun sistem informasi yang mudah diakses, mengenalkan
Pendidikan Pancasila melalui teknologi informasi, dan menyediakan media
pembelajaran multi-platform. Penelitian berhasil mengisi kekosongan media
pembelajaran digital khusus Pendidikan Pancasila dan dapat menjadi referensi
pengembangan sistem serupa dalam upaya digitalisasi pendidikan Indonesia.

Kata kunci : Website, Pancasila, Laravel, Livewire, Aplikasi Pembelajaran

Dosen Pembimbing I : Yonathan Dri Handarkho, ST., M.Eng, Ph.D
Dosen Pembimbing I1 : Dra. Ernawati, M.T., Ph.D.
Jadwal Sidang Tugas Akhir : Jumat, 25 juli 2025

viii



