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INTISARI 

 

KLASIFIKASI PEMAIN INTEGRATED STRATEGIES PADA GAME 

ARKNIGHTS DENGAN METODE C4.5 

 

Intisari 

 

Albert Farizt Morana 

180709966 

Video game adalah permainan digital yang dimainkan melalui perangkat elektronik 

seperti komputer, konsol, atau smartphone. Salah satu genre video game yang 

populer adalah tower defense. Tower defense merupakan genre permainan strategi 

dimana pemain harus mempertahankan suatu area dari serangan musuh dengan 

membangun dan mengatur menara. Arknights merupakan video game bergenre 

tower defense yang populer. Pada Arknights peran menara diperankan oleh karakter 

operator yang memiliki fungsi berbeda satu sama lain. Dalam permainan Arknights, 

terdapat mode tambahan bernama Integrated Strategies yang mengusung gaya 

roguelike dan memberikan tantangan berbeda bagi pemain. Pada mode ini tidak ada 

sistem saran sehingga setiap pemain harus melakukan riset secara mandiri. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengelompokkan tipe pemain berdasarkan variabel-

variabel perilaku bermain yang diperoleh melalui kuesioner, hasil dari 

pengelompokkan tersebut dapat menjadi acuan strategi masing-masing tipe pemain. 

Metode klasifikasi yang digunakan adalah algoritma C4.5, yang mampu 

membentuk pohon keputusan berdasarkan atribut yang tersedia. Tipe pemain 

dikategorikan ke dalam empat kategori, yaitu Enthusiast, Reguler, Kasual, dan 

Amatir. Proses pengujian dilakukan melalui pemisahan data latih dan data uji 

menggunakan metode holdout, dan evaluasi dilakukan menggunakan confusion 

matrix.  

Hasil pengujian menunjukkan nilai akurasi sebesar 80% dan nilai kappa 0.7324, 

yang menunjukkan kinerja model berada pada tingkat yang baik dan metode C4.5 

terbukti mampu mengklasifikasikan tipe pemain pada mode Integrated Strategies. 

Hasil akhir klasifikasi menunjukkan bahwa 17 data pemain teridentifikasi sebagai 

tipe Enthusiast dan Amatir. Kemudian pada kelas Reguler dan Kasual berjumlah 

15 data yang berhasil diklasifikasi. 
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