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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI KEGIATAN KOMUNITAS FTI
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Intisari
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Kegiatan non-akademik memiliki peran penting dalam pengembangan diri
mahasiswa di luar dunia perkuliahan serta menjadi sarana untuk membangun relasi
sosial antar sesama mahasiswa. Senat Mahasiswa Fakultas Teknologi Industri
UAJY (SEMA FTI UAJY) menaungi berbagai kegiatan non-akademik melalui
divisi minat bakat yang berfokus pada pengembangan sumber daya manusia
melalui kegiatan olahraga dan musik seperti futsal, bulu tangkis, basket, dan Sikma
(musik mahasiswa) yang diadakan hampir setiap minggu. Namun, pengelolaan
kegiatan ini masih dilakukan secara manual, mulai dari pencatatan kehadiran
hingga pengelolaan keuangan, yang rawan terjadi kesalahan akibat pencatatan
berulang dan kurang efisiennya sistem komunikasi yang masih mengandalkan
media sosial.

Maka dari itu untuk menjawab permasalahan ini dibuatlah aplikasi f#i
community. Pembangunan aplikasi berbasis mobile android menggunakan Flutter
dan Firebase. Aplikasi akan mencakup beberapa hal mulai dari informasi kegiatan,
voting kegiatan, dan pencatatan kehadiran. Selain itu terdapat fitur tambahan seperti
peta lokasi, notifikasi, dan rangkuman bulanan data kegiatan dalam bentuk grafik.

Aplikasi fti community berhasil dibangun dan berfungsi dengan baik.
Pengujian dilakukan dengan dua tahap yakni pengujian fungsionalitas dan
pengujian terhadap pengguna. Pengujian pada fungsionalitas aplikasi dapat berjalan
sesuai. Pengujian terhadap pengguna mendapat respon positif terhadap aplikasi ini.

Kata kunci : Komunitas, Aplikasi, Flutter, Firebase

Dosen Pembimbing I : Yonathan Dri Handarkho, ST., M.Eng, Ph.D.
Dosen Pembimbing I1 :  Thomas Adi Purnomo Sidhi, S.T., M.T.
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