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INTISARI 

Perancangan Sistem Informasi Bengkel Berbasis Website 

Intisari 

Marcellinus Axelle Redo Avila 

180709749 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong efisiensi dalam 

berbagai bidang, salah satunya adalah bisnis bengkel motor. Bengkel Han’s Motor 

Speed 2 yang berada di Sleman, Yogyakarta, mengalami kendala dalam 

pengelolaan stok dan transaksi karena prosesnya masih dilakukan secara manual, 

sehingga data sering hilang dan laporan tidak akurat. 

Tujuan penelitian ini dilakukan adalah untuk merancang dan membangun 

sistem informasi berbasis website untuk menyelesaikan permasalahan tersebut. 

Metode pengembangan yang digunakan adalah Waterfall dengan framework 

Laravel sebagai backend, framework Vue.js sebagai frontend, dan MySQL sebagai 

basis data. Sistem ini dilengkapi dengan fitur manajemen data, pengadaan stok, 

transaksi, dan laporan yang terintegrasi. 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian terhadap pengguna, sistem 

informasi yang dibangun telah berfungsi dengan baik dan mampu meningkatkan 

efisiensi operasional Bengkel Han’s Motor Speed 2. Sistem ini telah mendukung 

proses bisnis bengkel secara digital dan membantu pengelolaan kegiatan 

operasional menjadi lebih terstruktur. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Laravel, Vue.Js, Manajemen Stok 
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