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INTISARI 

Penelitian ini menganalisis pengaruh fitur gamifikasi TikTok, Streak api dan Streak Pet , terhadap user 

engagement (cognitive, emotional, behavior) melalui pendekatan metode campuran pada 411 

responden usia 15-25 tahun. Hasil analisis menunjukkan perbedaan fundamental Streak Pet  secara 

signifikan berpengaruh positif pada ketiga dimensi keterlibatan, sementara Streak api hanya berdampak 

pada aspek emosional dan perilaku, gagal memengaruhi keterlibatan kognitif. Kesimpulannya, Streak 

Pet  yang berbasis perawatan dan tanggung jawab virtual terbukti lebih efektif dalam mendorong 

keterlibatan secara menyeluruh, berbeda dengan Streak api yang lebih berfungsi sebagai pemicu 

kebiasaan yang didasari oleh rasa takut kehilangan (loss aversion). 

 

Kata Kunci: Gamifikasi, Keterlibatan Pengguna, TikTok, Streak api, Streak Pet  
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ABSTRACT 

This study analyzes the influence of TikTok's gamification features, Streak api and Streak Pet , on user 

engagement (cognitive, emotional, behavioral) through a mixed-method approach on 411 respondents 

aged 15-25. The analysis reveals a fundamental difference: Streak Pet  significantly has a positive effect 

on all three engagement dimensions, while Streak api only impacts the emotional and behavioral 

aspects, failing to influence cognitive engagement. In conclusion, Streak Pet , which is based on virtual 

care and responsibility, proves more effective in encouraging engagement overall, unlike Streak api 

which functions more as a habit-forming trigger driven by loss aversion. 

Keywords: Gamification, User Engagement, TikTok, Streak api, Streak Pet  
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