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ABSTRAK

PLN UP3 Yogyakarta menghadapi tantangan dalam pengelolaan aset akibat proses pencatatan
manual yang tidak efisien dan rentan terhadap kesalahan manusia. Penelitian ini mengusulkan
solusi berupa perancangan dan pengembangan Website Asset Management System yang
bertujuan untuk menyediakan platform digital untuk pengelolaan aset. Proses pengembangan
sistem ini menerapkan metode Extreme Programming (XP) yang fleksibel. Pengumpulan data
kebutuhan dilakukan melalui wawancara, dan sistem diimplementasikan dengan teknologi
Laravel, MySQL, Blade Templating, serta Livewire. Pengujian fungsionalitas sistem dilakukan
menggunakan metode Black-box Testing. Hasil pengujian membuktikan bahwa semua fitur yang
dikembangkan, termasuk penambahan aset, pencatatan jadwal pemeliharaan, dan pengelolaan
pengguna, dapat berfungsi sesuai dengan yang diharapkan. Penelitian ini berhasil menghasilkan
sebuah prototype sistem yang fungsional dan siap untuk mendukung proses kerja di PLN UP3
Yogyakarta.

Kata Kunci: Sistem Manajemen Aset; Website; Extreme Programming; PLN UP3 Yogyakarta;
Black-box Testing.
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ABSTRACT

PLN UP3 Yogyakarta faces challenges in asset management due to manual recording processes
that are inefficient and prone to human error. This research proposes a solution through the
design and development of a Website Asset Management System aimed at providing a digital
platform for asset management. The system development process implements the flexible
Extreme Programming (XP) method. Requirements data was collected through interviews, and
the system was implemented using Laravel, MySQL, Blade Templating, and Livewire
technologies. The system's functionality was tested using the Black-box Testing method. Test
results showed that all developed features, including asset addition, maintenance schedule
recording, and user management, function as designed. This research successfully produced a
functional system prototype ready to support the work processes at PLN UP3 Yogyakarta.

Keywords: Asset Management System; Website; Extreme Programming; PLN UP3 Yogyakarta;
Black-box Testing.
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