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Gambar 50. Konfirmasi Pemantauan Desain ke Perusahaan 
 

 

Gambar 51. Penyerahan Desain Akhir 
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No Bagian Revisi Halaman (Revisi) 

1 Batasan Masalah 

Penambahan alasan 

mengapa 

penelitian hanya 

sampai tahap 

UI/UX, bukan 

langsung ke 

pengembangan front 

end. 

Halaman 12 

2 Metode Penelitian 

Penambahan tabel 

perbandingan 

metode (UCD, 

HCD, DT, Agile 

UX) sebagai 

justifikasi pemilihan 

metode UCD. 

Halaman 21 

3 Metode Penelitian 

Penambahan 

argumen bahwa 

tidak ada acuan 

desain sistem dari 

perusahaan dan 

minimnya kajian job 

portal lokal. 

Halaman 21 

4 Tahapan UCD 

Judul subbab 

menjadi lebih 

konsisten dengan 

penjelasan tiap 

tahap, ditambahkan 

visualisasi lebih 

rapi. 

Halaman 33 

5 Evaluasi Usability 

Penambahan tabel-

tabel hasil usability 

testing iterasi 1 

dan 2 termasuk 

SUS dan success 

rate. 

Halaman 96–100 

6 
Gambar Hi-Fi 

Prototype 

Penambahan 

gambar sebelum 

dan sesudah revisi, 

seperti footer dan 

detail job. 

Halaman 73 

(Gambar 24–25) 

dan 78–79 

(Gambar 30–31) 

7 Lampiran 

Penambahan 

dokumentasi 

pemantauan dan 

penyerahan desain 

ke perusahaan. 

Halaman 107 

Tabel 11. Tabel Revisi 
 


