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INTISARI 

 

PT. Gyan Kreatif Indonesia melalui Naruna Ceramic Studio adalah industri tableware 

berbahan keramik. Saat ini perusahaan tersebut akan merealisasikan lini produk baru 

berupa seri peralatan saji dengan ornamen motif batik kawung emboss. PT Gyan 

Kreatif Indonesia selama ini membuat produk keramik polos dan dengan motif 

menggunakan cara manual dan dengan menggunakan alat bantu. Tantangan utama 

yang dihadapi PT Gyan Kreatif Indonesia adalah bagaimana memproduksi massal 

mangkuk keramik dengan ornamen motif batik kawung sedangkan untuk produk 

artistik PT. Gyan Kreatif Indonesia masih mengandalkan teknik handmade.  

PT Gyan Kreatif Indonesia berkolaborasi dengan Tim Riset Kedaireka untuk 

menemukan solusi dari kendala tersebut. Penulis bersama Tim Riset Kedaireka 

merumuskan akar permasalahan yang dihadapi oleh PT Gyan Kreatif Indonesia. 

Masalah utama yang dihadapi adalah aspek produksi terutama cara menghasilkan 

produk saji keramik dengan ornamen motif batik yang menonjol. Untuk mempermudah 

kegiatan produksi dan menjaga konsistensi kualitas produk yang dihasilkan, maka 

dibutuhkan sebuah alat bantu produksi. Untuk menghasilkan alat bantu tersebut, 

dibutuhkan proses perancangan dan pembuatan purwarupa berdasarkan desain 

mangkuk yang akan dibuat oleh PT. Gyan Kreatif Indonesia. Sehingga dapat 

disimpulkan untuk dapat menghasilkan produk saji keramik artistik dengan ornamen 

motif batik kawung, dibutuhkan proses perancangan dan pembuatan purwarupa. 

Proses perancangan dan pembuatan purwarupa dilakukan oleh penulis bersama 

dengan Tim Riset Kedaireka dan didokumentasikan melalui laporan ini. Penulis, Tim 

Riset Kedaireka dan PT. Gyan Kreatif Indonesia berkolaborasi melalui Forum Group 

Discussion untuk menghasilkan keluaran berupa rancangan produk berupa mangkuk 

ohgigatadon dengan ornamen motif batik kawung emboss. Implementasi dan 

pengembangan lebih lanjut dari perancangan produk tersebut adalah pembuatan 

cetakan core cavity yang akan digunakan dalam proses produksi sehingga rancangan 

produk tersebut dapat direalisasikan oleh PT. Gyan Kreatif Indonesia 

Kata Kunci: Mangkuk, Keramik, Batik Kawung, Perancangan, Core Cavity 


