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 ABSTRAK 

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) memiliki peran penting dalam perkembangan ekonomi 
Indonesia, namun masih banyak yang belum melakukan digitalisasi, terutama dalam pengelolaan stok 
toko. Toko Ming Motor sebagai UMKM yang bergerak di bidang penjualan suku cadang kendaraan masih 
menggunakan pencatatan manual, yang menyebabkan ketidaksesuaian data stok dengan penjualan 
aktual serta kerugian mencapai 30%–40%. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem manajemen 
persediaan dan transaksi penjualan berbasis web guna meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan 
stok. Penelitian ini menggunakan metode Prototyping dengan tahapan Communication, Quick Plan, 
Modelling Quick Design, Construction of Prototype, dan Deployment and Delivery Feedback. Proses 
pengembangan dibagi dalam dua siklus: siklus pertama mencakup pengelolaan produk, supplier, dan 
gudang; sedangkan siklus kedua mencakup pengelolaan pengguna, pegawai, dan laporan. Sistem yang 
dihasilkan mampu membantu pencatatan stok secara terstruktur, meminimalkan kesalahan, serta 
mendukung operasional digital, menjadi solusi potensial bagi digitalisasi UMKM. 

 
Kata Kunci: UMKM; Manajemen persediaan; Transaksi Penjualan; Sistem berbasis Web; Prototyping 
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ABSTRACT 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) play a significant role in Indonesia’s economic 
development but often lag in adopting digitalization, particularly in stock management. Ming Motor, a 
retail MSME specializing in vehicle spare parts, still uses manual recording systems, leading to 
discrepancies between stock data and actual sales, with losses reaching 30%–40%. This study aims to 
develop a web-based stock management system to improve stock management efficiency and accuracy. 
The research uses the Prototyping method, involving stages such as Communication, Quick Plan, 
Modelling Quick Design, Construction of Prototype, and Deployment and Delivery Feedback. The 
development process is divided into two cycles: the first focuses on core features such as product, 
supplier, and warehouse management, while the second includes user, employee, and report 
management. The resulting system helps streamline stock recording, reduce errors, and support digital 
operations, offering a scalable solution for MSME digitalizasion. 

 
Keywords: MSMEs; Stock Management; Transaction; Web-based System; Prototyping
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