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INTISARI 

 

Kos Baruna merupakan penyedia hunian kos di Jimbaran, Bali, yang sebelumnya 

mencatat data penyewa dan transaksi sewa secara manual menggunakan buku tulis. 

Pencatatan manual tersebut menimbulkan kendala seperti keterlambatan dalam pencatatan, 

duplikasi data, serta kesulitan dalam pemantauan status kamar. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun Sistem Informasi Pengelolaan data kamar dan sewa berbasis web 

guna menggantikan proses manual yang kurang efisien. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah Prototyping, karena memungkinkan pengembangan sistem secara bertahap 

berdasarkan umpan balik langsung dari pengguna. 

Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel versi 12 dan FilamentPHP, 

dengan fitur utama mencakup manajemen data kamar, penyewa, transaksi sewa, dan 

pelaporan. Hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa 

seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik sesuai skenario yang dirancang. Sistem ini 

diharapkan mampu mempermudah proses operasional Kos Baruna dan meningkatkan akurasi 

serta efisiensi dalam pengelolaan data. 

Kata kunci: pengelolaan kos, sistem informasi, Laravel, FilamentPHP, metode 

Prototyping 
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ABSTRACT 

Kos Baruna is a boarding house provider located in Jimbaran, Bali, which previously 

managed tenant data and rental transactions manually using a notebook. This manual process 

resulted in several issues such as delayed data entry, data duplication, and difficulties in 

monitoring room status. This study aims to design and develop a web-based system information 

to manage room and rental data to replace the inefficient manual process. The development 

method used is Prototyping, which allows for iterative system development based on direct user 

feedback. 

The system was built using the Laravel 12 framework and FilamentPHP, with key features 

including room data management, tenant management, rental transactions, and reporting. The 

system was tested using the Black Box Testing method, and results showed that all system 

functions worked properly according to the test scenarios. This system is expected to improve 

operational efficiency and data accuracy at Kos Baruna. 

Keywords: boarding house management, information system, Laravel, FilamentPHP, 

Prototyping method 
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