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LAMPIRAN

No Revisi Halaman

1 Perbaiki format tulisan Telah diperbaiki secara
keseluruhan pada Bab 1
hingga Bab 7.

2 Perbandingan dengan penelitian lain terkait | Telah  diperbaiki dan
hal-hal positif atau negatif tentang ChatGPT | ditambahkan pada Bab 2
dan DeepSeek. halaman 7 dan 10, dan

Bab 4 halaman 76 serta
halaman 80.

3 Perbaikan di tahapan penelitian penggunaan | Telah diperbaiki pada Bab
bahasa yang seragam. Gambar 3.1 tidak |3 Gambar 3.1 pada
konsisten dalam penggunaan bahasa, ada | halaman 16.
bahasa Inggris dan bahasa Indonesia.

4 Batasan masalah ditambah pengambilan data | Telah diperbaiki pada Bab
hanya dari playstore dan ulasan vyang |1 halaman 3.
berbahasa indonesia saja.

5 Perbaiki metode penelitian | Telah diperbaiki pada Bab
seperti "penyiapan data", dan lainnya di | 3, halaman 16 hingga 22.

bagian metode penelitian karena bukan

merupakan metode penelitian.
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