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INTISARI 

PT XYZ menghadapi kendala dalam pengelolaan data realisasi kredit yang masih dilakukan secara 
manual menggunakan Microsoft Excel, sehingga menimbulkan duplikasi pekerjaan, kesalahan 
pencatatan, dan proses yang kurang efisien. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 
informasi berbasis Visual Basic for Applications (VBA) guna mengotomatisasi proses pencatatan, 
pengolahan data, dan penyusunan dokumen sesuai standar perusahaan. Metode yang digunakan adalah 
prototyping, yang memungkinkan pengembangan sistem secara bertahap dengan melibatkan pengguna. 
Hasilnya, sistem ini mampu meningkatkan akurasi, konsistensi, dan efisiensi dalam pengelolaan data 
realisasi kredit di PT XYZ. 

Kata kunci: Realisasi kredit, VBA, prototyping, otomatisasi 
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ABSTRACT 

 PT XYZ faces challenges in managing credit realization data, which is still handled manually using 
Microsoft Excel, resulting in duplicated work, data entry errors, and inefficiencies. This study aims to 
develop a Visual Basic for Applications (VBA)-based information system to automate data entry, 
processing, and document generation according to company standards. The prototyping method is used 
to enable iterative development with user involvement. The resulting system improves accuracy, 
consistency, and efficiency in managing credit realization data at PT XYZ. 
 
Keywords: Credit realization, VBA, prototyping, automation  
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DAFTAR ISTILAH 

 
Admin Kredit 
  

: 
  

Aktor yang bertugas mengolah dan mencatat data realisasi 
kredit ke dalam sistem.  

   
BG 
  

: 
  

Nama tim yang terdiri dari admin kredit yang bertugas 
mengelola data realisasi kredit. 

   
Bilyet 
  

: 
  

Lembaran kertas yang memuat kode unik untuk masing-masing 
transaksi. 

   
Debitur : Pihak yang mengajukan atau menerima pinjaman atau kredit. 
   
Instruksi Realisasi 
Kredit 

: 
  

Dokumen yang berisi instruksi untuk pendebetan nominal 
kredit kepada debitur. 

   
Kantor Cabang 
 
  

: 
 
  

Unit operasional suatu perusahaan atau lembaga yang berada 
di bawah kantor pusat dan melayani kegiatan operasional di 
wilayah tertentu. 

   
Kantor Wilayah 
 
  

: 
 
  

Kantor yang membawahi beberapa kantor cabang dalam 
cakupan wilayah yang lebih luas, dan berfungsi sebagai 
penghubung antara kantor pusat dan kantor cabang. 

   
Laporan Rekap BG 
  

: 
  

Dokumen laporan yang berisi data hasil Rekapitulasi Realisasi 
Kredit 

   
Penggunaan Bilyet 
Harian per Kategori 

: 
  

Jumlah bilyet yang digunakan setiap hari yang dikelompokkan 
berdasarkan jenis atau kategori transaksi tertentu. 

   
Register BG : Nama aplikasi atau file pencatatan data realisasi kredit 
   
Register Bilyet 
 
  

: 
 
  

Pencatatan awal yang memuat informasi dasar mengenai bilyet 
yang diterbitkan, digunakan sebagai sumber data untuk 
pengelolaan dan pelacakan lebih lanjut. 

   
Rekapitulasi Realisasi 
Kredit 

: 
  

Proses melakukan perhitungan Rekapitulasi Realisasi Kredit. 
  

   
Stok Bilyet 
 
 
  

: 
 
 
  

Jumlah bilyet fisik yang tersedia, termasuk proses perhitungan 
stok awal, stok terpakai, stok batal, stok sisa, dan stok 
tambahan untuk memastikan keseimbangan penggunaan 
bilyet. 


