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No Revisi Halaman
1 | Tambahkan use case Telah diperbaiki pada
halaman 32-55

2 | Perbaiki penulisan pada Bab 2, jelaskan capaian dari Telah diperbaiki pada
setiap bagian serta relevansinya dengan penelitian halaman 6-8
ini

3 | Tambahkan tabel perbandingan metode Extreme Telah diperbaiki pada
Programming dengan tiga teori lainnya pada Bab 2 halaman 14

4 | E Novianti, E A Susilawati, dkk, ini diperbaiki, hanya Telah diperbaiki pada
nama belakang saja (di tabel bab 2 juga sama) halaman 6-10

5 | Masih terdapat kesalahan ketik (typo) dan kata-kata Menyesuaikan
berbahasa Inggris yang belum dicetak miring

6 Klarifikasi posisi Bramantyo Cipta Adi, apakah sebagai Telah diperbaiki pada
CEO Gutsmuths atau Kraken Ventura (sertakan sitasi dari halaman 22
LinkedIn).

7 Tinjau kembali Bab 1, 2, dan 3. Mengapa alur berpikirnya Telah diperbaiki pada
sama dengan penelitian sebelumnya padahal tujuan halaman 20-21
penelitian ini berbeda? Jelaskan secara teknis pada Bab
3, terutama tahapan integrasi: dilakukan pada tahap apa,
bagaimana teknisnya, dan alasan penggunaan API dalam
penelitian ini.

8 Gunakan kosakata yang sesuai dengan kaidah baku Menyesuaikan
(KBBI). Contoh kata tidak baku: ketidakintegrasian.

9 | Diagram use case dan spesifikasi use case belum Telah diperbaiki pada
disertakan. halaman 32-55

10 | Jelaskan kembali secara lebih rinci, apa masalah utama Telah diperbaiki pada
dari penelitian ini. halaman 2-3

11 Telah diperbaiki pada
Narasi mengenai studi sebelumnya terlalu singkat halaman 7-8

12 | Penulisan judul bab perlu diberi spasi (enter) Menyesuaikan

13 | sebutkan berapa kali wawancara dilakukan dan berapa Telah diperbaiki pada
lama durasinya. halaman 23

14 | Jelaskan proses bisnis antara produksi non-influencer Telah diperbaiki pada
dan influencer secara lebih jelas dan pastikan alurnya halaman 28-31
dapat dipahami.

15 | Subbab 4.5 mengenai penyerahan produk perlu Telah diperbaiki pada

dilengkapi dengan narasi pendukung

halaman 105
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No

Revisi

Halaman

16

Jelaskan secara eksplisit siapa pengguna utama (user)
dari sistem ini.

Telah diperbaiki pada
halaman 17

17 | Perbaiki keseluruhan penulisan Menyesuaikan

18 | Latar belakang perlu diarahkan pada pentingnya Telah diperbaiki pada
integrasi sistem dalam konteks penelitian ini. halaman 1-3

19 Telah diperbaiki pada

Perbaiki penulisan studi sebelumnya pada Bab 2.

halaman 6-10

20 Telah diperbaiki pada
Penjabaran teori perlu dilakukan secara lebih rinci. halaman 11-16

21 Telah diperbaiki pada
Bab 3 perlu dilengkapi dengan penjelasan lebih detail halaman 17-23

22 Telah diperbaiki pada

Tambahkan pembahasan yang lebih detail pada Bab 4.

halaman 24-107
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