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ABSTRAK

Permainan tradisional sebagai bagian dar warisan budaya memiliki
nilai edukatif dan sosial yang tinggi, namun keberadaannya semakin
terpinggirkan seiring perkembangan zaman. Taman Nostalgia di Kota
Kupang, yang awalnya memiliki identitas kuat sebagai ruang bermain dan
ruang ingatan kolektif, kini mengalami degradasi fungsi dan visual. Tugas
Akhir i1 bertujuan untuk merancang ulang Taman MNostalgia dengan
menjadikannya sebagal pusat permainan tradisional yang tidak hanya
merevitalisasi fungsinya sebagal ruang publik, tetapi juga mengangkat
kembali makna nostalgia dan pelestarian budaya lokal. Pendekatan desain
dilakukan dengan metode kualitatif-deskriptif melalui studi literatur,
observasi lapangan, serta wawancara. Konsep utama yang diusung adalah
‘ruang nostalgia hidup,” yang memadukan elemen permainan tradisional,
interaksi sosial, dan elemen arsitektur yang membangkitkan kenangan.
Hasil perancangan menunjukkan bahwa pengintegrasian nilali budaya ke
dalam ruang publik dapat memperkuat identitas tempat sekaligus
meningkatkan partisipasi masyarakat dalam pelestarian budaya.

Kata Kunci: Nostalgia, Taman kota, permainan tradisional, ruang publik; pelestarian
budaya, fichamora, arsitekiur vernakular,



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkah dan rahmat-
Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir berjudul
‘Redesain Taman Nostalgia: Pusat Permainan Tradisional Sebagai
Interpretasi Makna Nostalgia.” Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu
syarat kelulusan pada Program Studi Arsitektur, Fakultas Teknik,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Dalam proses perancangannya, penulis memperoleh banyak pembelajaran
berharga dan dukungan dari berbagal pihak. Untuk itu, dengan segala

kerendahan hati penulis menyampaikan terima kasih kepada:

1. Bapak Frengky Benediktus Ola, S.T, M.T, selaku dosen
pembimbing Tugas Akhir, atas segala ilmu, masukan konstruktif,
serta pendampingan yang konsisten sejak awal hingga akhir proses

penyusunan Tugas AKhir ini.

2. Bapak Soesilo Boedi Leksono, Ir.,, M.T. dan Bapak Andi Prasetiyo
Wibowo, 5.T., M.Eng., selaku dosen penguji, atas pandangan dan
evaluasi yang tajam, serta wawasan yang memperkaya hasil akhir

dar perancangan ini.

3. Kedua orang tua tercinta, Bunda Dessy Purwito Sari dan Ayah Yuli
Antoni, yang selalu menjadi sumber semangat dan kekuatan.
Terima kasih atas cinta, doa, dukungan moril maupun materil, serta

segala bentuk masukan yang tidak ternilai selama proses ini.

4  Sahabat-sahabat terdekat, yaitu Umi Chanifah, Maria Levina,
Galih Swasty, dan Valencya Gafrilla, yang senantiasa memberikan
semangat, tempat berbagi cerita, dan tawa di tengah tekanan studio.
Terima kasih atas kebersamaan, kehadiran, dan dukungan yang

telah menjadi penguat yang tak tergantikan sepanjang perjalanan ini.



5. Tak lupa, apresiasi penuh untuk “penjaga kewarasan” selama
proses pengerjaan ini:

+« Joss Way-ar, Gawin Caskey dan juga para bujang Thailand
lainnya yang setiap hari hadir dengan konten yang
menyenangkan, serta

o Seventeen, Jeff Satur, Joe of Cup dan New Jeans yang
lagu-lagunya telah menjadi teman setia saat lembur dan

mendesain.

6. Seluruh pihak lainnya yang turut membantu dan mendukung proses
penyusunan Tugas Akhir ini, baik secara langsung maupun tidak
langsung.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, krittk dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk
penyempurnaan di masa mendatang. Dengan terselesaikannya karya ini,
penulis berharap dapat memberikan manfaat bagi pembaca maupun pihak-
pihak yang terkait, khususnya dalam konteks pelestarian budaya dan
pengembangan ruang publik di Kota Kupang, serta menjadi kontribusi kecil
dalam dunia arsitektur.

Yogyakarta, 17 Juli 2025

Y

Aulia Salsabila Putri Pradesty



DAFTAR ISI

IR PR B T BIN i a i
BBSTRAK ...ttt ses s bass s s a2 ss st et lii
A PN AN T i B \
LI - Vi
DAFTAR GAMBAR........c.coiimmimim i o o i s i s e i i s X
DAFTAR TABEL ...t ssssss s s nss s xiii
BAB Y oo i e e e ik e e e 1
PENDAHULUAN. .........ooo s ssss s sssss st ss s 1
1.1 LATAR BELAWANG. ... o o iaaissaions ik 1
1.2 RUMUSAN MASALAH ..ot sssssisessssssesssssssssssssasns s 5
1.3  TUJUAN PERANCANGAN ..ot sss st asa s sessamessasassasenss 5
1.4 SASARAN PERANCAMNGAN...........ccoooooieieriveceeeeeeessesesesessemessssesesesensssesesssenss 6
1.5 MANFAAT PERANCANGAN ..ot s s amesnssessasenss 6
151 Bagi Penulis ...t 6
15.2 Bagi Pemerintah KotaKupang............oiie T
1.5.3 Bagi Masyarakat Kota Kupang.............ccooisccomciienscsconcsiennas I

16 RUANG LINGKUP PERANCANGAN .. ... e T
1.6.1 Ruang Lingkup Substansial ... I
16.2 RuangLingkup Spasial. ... .......iisiiiossiiieessiin i

1.7 BAGANALUR PERANCAMNGAN.........coccoooeiivmeeemesseseees e s seeessemessessssesenies B
1.8 SISTEMATIKA PENULISAN PERANCANGAN ..o 9
BAB Ll ..ottt sas s b s s 10
TANIARIAN B ORE i e B S et 10
P I =4 = | 10
2.1.1 Definmisi REABSEAIN... ... sens o ssiss s ssbns vt sssbasine 10
21.2  Prosedur RedesSaiN. ..o e se s se s ssaneans 11
213 Peraturan Redesain................ooiiio s 12

2.2 DESAIN LANSEKARP ..o ssssssssss st ssssasssssssssssassasssssiones 13
221 Definisi Desain Lansekap ... 13
2.2.2 Prinsip Perancangan Desain Lansekap ..o, 13
223 Unsur-Unsur Desain Lansekap .. ... 15

2.3 NOSTALGIA ..o s bbb 16

Wi



231  Defimist Nostalgia ... e it it i oin i 16
232 JENSNOSTATND ..o s s s s sasiie 1474
2.3.3 Mengolah Memori Nostalgia dalam Otak Manusia................. 17
2.3.4 Cara Membangkitkan Memori Nostalgia............c.cccooooooiviiiinns 18
23.5 Aspek yang Membangkitkan Memori Nostalgia ... ... 18
2.3.6 Wadah dalam Membangkitkan Memori Nostalgia...................... 19
2.3.7  Strategi Membangkitkan Nostalgia — Permainan Tradisional .20
24 FASILITAS PENDUKLUING ...........coommmsssmssssssississssssssssssidsssssissmisssia 22
241  Definisi Fasilitas Pendukung ...............cccoienicmsssssssssiss 22
24.2 Fasilitas Pendukung Taman_................oiieei, 22
243 Fungsi Fasilitas Pendukung Taman .............ccoooiesvciessiesennnns 23
244 Jenis Fasilitas Pendukung Taman.._.............., 23
25 FASILITAS PENDUKUNG BERBASIS KEBUDAYAAN LOKAL ........... 24
25.1 Definisi Fasilitas Pendukung Berbasis Kebudayaan Lokal ... 24
2.5.2 Fasilitas Pendukung Pendorong Interaksi Kebudayaan ........... 25
253 Permainan Tradisioral.......c i 25
26 STUDI PRESEDEN TIPOLOGI..............cccommmreimmeimsesinsmsemesienssiesssissesssmssssmssesss 32
2.6.1 People’s Park — Chengdu, China...............ccoooooiiiiciiciceneienne 32
26.2 Jardin Majorelle — Marrakesh, Maroko ..., 34
2.6.3 Table Kesimpulan Preseden Tipologi ... 35
2.7 STUDI PRESEDEN PEDEKATAN.............cccooonimmmimimnimsemesiemssiomssissesssessasssosss 37
2.7.1 Taman Pintar, Yogyakarta,. ... iessdensssininn 37
2.7.2 Parque Guell — Barcelona, Spanyol.............cooooieoviesssieressenns 38
273  Table Kesimpulan Preseden Pendekatan.. ... 39
BBBENIL,.. ... isssesssnsssmossssss st s A A A A b 42
TANIBRIAB I i i B e e 42
3.1 TINJAUAN KOTA KUPANG ..o sessssessssassssasessons 42
3.2.1 Kondisi Geografis dan Administratif Kota Kupang............... 42
3.2.2 Demografi Penduduk...................cccooooiiiiiii e seneas 43
3.2.3 Tata Ruang Wilayah Kota Kupang..................oii, 45
3.2.4 Klimatologi Kota KUPang ... sesssessssesssenes 45
3.2.5 Topografi Kota KUpang ... 47

Wi



3286 Geologl Kota KUDanQ . i ettt eses e teeas et 47

Fil TIPS R 50
3.5 Definisl Taman;:; ..o s s e 50
FEZ TR .. o e S S A O 51
3.1.3  Taman Kota Sebagai Ruang Publik dan Ruang Terbuka Hijau 53

RPN N oo s 56
R T AN AN AL LS ittt 56

4.1 METODEPENDEBRATNN... ..o s s 56

4.2 ANALISIS PERENCANAAN...........ccccoiiiiiiiics it isresissssssssssessssstassssonssosss 56
421 Analisis Pemilihan Lokasi dan Tapak...........cccccoooncioninenns 56
422 Analisis Perencanaan Tapak ... et Lt
423 Analisis Sistematika Lingkungan ..., 65
4.2.4 Analisis Sistem Pelaku dan Kegiatan ..., 73
4.2.5 Analisis Kebutuhan Ruang ... 78
426 Analisis Perencanaan Tata Tapak...........oooocieoieesiceesessienenns 103
4.2.7 Analisis Penekanan Studi..............ccooiiicnnnnies 108

4.3  ANALISIS PERANCANGAN .........ccccoioimiimminimiesssissssssssssssssssssssssssssssessssssaes 113
4.3.1 Analisis Fungsional ... i 113
4.3.2 Analisis Perancangan Tapak ... 115
4.3.3 Analisis Perancangan Aklimatisasi Ruang..................... 118

4.3.4 Analisis Perancangan Pemainan & Kelengkapan Bangunan 121

4.3.5 Analisis Maintenance Vegetasi dan Infrastuktur ... ... 125
4.3.6 Analisis Penekanan Studi.............oe. 126
Bodd. OO DO o e 130
BAB WV .ot tenissssi s s b s e 132
B e T T T R B A e e B e e 132
51  DESAIN GUIDELINE ............o.ccoooiiiiniiceeisessssisessesienesessssssssenesensssssees 132
il WONSE R DB i v o R e s e 135
521 Konsep Interpretasi Nostalgia............ccoooviiesov e 135
5.2.2 Pusat Permainan Tradisional ... 135
5.2.3  Arsitektur Vernakular ... 137
5.24 Penerapan Teknologi............oioiesessssssiessssasessssssons 139

5.3 KONSEP LANSEKAP

viil



5.3.1 AN DSl R S s 141

DOl RTINS o A A A DR 142
B PORaST PUSh  R R aaais 142
D0 BRTHSVEIEEERE oo s s e AT s 143
BB N S s 144
B T T T D —— 144
O TR s s S s 144
R BUTERPLAIE i i e e S O D PR 144
6.3 DENAH HEKA NATU [MAIN BUILDING] ............cccooiimmmmiisicsiomiiinsiiosnins 146
6.4 DENAH SERVICE BUILDING ... 148
6.4.1 Denah ToHlet TaMAN,,.........oiiiimiinmmnimtaiominsioiiismiisitioniiio 148
6.4.2 Denah Bangunan Maintenance ... 148

8.5  POTONGAN... ...t ssssssssssssss s s s sasssnsssnsnaes 149
6.5.1 Potongan Keseluruhan...................oo e ssssssssmssssssisesies 149
6.5.2 Potongan Bangunan Utama...............ccccceeciiiocnnnicnsscsceecens s 149
6.5.3 Potongan Toilet Taman...............cci e sesesisessasessesssins 150
6.5.4 Potongan Bangunan Maintenance ... 150

08 TAMIPPE i s s i e s s s S st 151
6.6.1 Tampak Keseluruhan [Lansekap] ... 151
6.6.2 TampakBangunanUtama .. ... 151
6.6.3 Tampak Toilet TamMan ... 152
6.6.4 Tampak Bangunan Maintenace .. ... .., 152
6.6.5 Tampak Lopo [Mbaru Niang] ... 153
66.6 TampakLopo[Takpala)].........ioiessesisessiesaions 153

6.7 INTERIOR HEKANATU ..........cooomiiseeeesesssscsesss e v ssssssene s enssss e 154
68 LANSERAR TAMAN:. ..o i i i i i s v 156
BAB VI ...t sss st s st s e s st 158
KESIMPULAN DAN SARAN i iiiiiasisiaisiessisess s sasimiisinissont s e 159
T4 KESIMPULAN ...t cessesasese s ssssssesss e s sass s sene s essssssees 158
T RN o R B e e e 160
DAFTAR PUSTAKA. ... eess st s ssss st ssess e st eessson 161
EAMEPTRAN TOIRNETIN . i i i o e e e s e s 166
LAMPIRAN PAPER STAA ...t sssss e sssssess e e ssass s sensseessson 167



Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Taman Nostalgia dengan ukUran.........cooeeeeeeeceee e reneaees

2 Bagan Alur Perancangan...

3 Bagan Sistematika Fenullsan Ferancangan ............................

1 Peta People’s Park — Chengdu, China...
2 People’s Park — Chengdu, China...

3 Peta Jardin Majorelle — Marrakesh, Maroko .............................
4 Jardin Majorelle — Marrakesh, Maroko .........ccooocccccaennees

5 Peta Taman Pintar...
6 Entrance Taman F'mtar Yngyaka:ta

7 Peta Parque Guell — Barcelona, Spanyo! .................................
8 Parque Guell — Barcelona, Spanyol

1 Peta RTRW Kota Kupang ...
2 Bagan Luasan Wilayah Knta Kupang -
3 Diagram Batanng Proyeksi Penduduk Knta Kupang

4 Diagram Lingkaran Distribusi [%] Penduduk Kupang, 2[‘.'23
5 Peta BWK Il Kota KUPang ...c.ccoevveeeeirieeeesesesesanessssssesssssesssanesnsans
6 Table Klimatologi Kota Kupang......c.cccoriveemrviscsnsisccs s sces e smennenns
7 Table Skala Intensitas Gempa Bumi BMKG...........ccccoeeeneeeee
1 Letak Makro Lokasi Tapak ..o oeeeeeeee e eveee e seneee e ane e e s ennnnennes
2 Letak Tapak Terpilih (tama) cccococecericece s s sse s s s snenenanes
3 Letak Tapak Terpilih (Ltama) .o e
4 Analisis Matahari dan Pencahayaan ... oimcciccinneeees
5 Analisis Kebisingan TapakK.....ccccceeervieiemriseseessescssnse s s sseeesanenneans
6 Analisis Penghawaan Tapak ..o sssccs s ssee s sneneeans
7 Analisis Vegetasi Tapak ... e e e cee e eae
BANalisis VIeWto SIte........c i i e enee e e
9 Analisis View From Site .....ccoocoeriieee e ceceessmes e ssnne s s ss e s s smennnas
10 Analisis Sirkulasi Aksesibilitas Tapak.......ccoorioriiicinrneeneees
11 Mayarakat Kupang yang Gemar Berkumpul .......ccoeeceennnees
12 Masyarakat Kupang Bermain Permainan Tradisional ............
13 Contoh Permaianan Sensorik Menggunakan Teknologi........
14 motif ukiran kayu flores dan motif tenun ikat (futus).............
15 Analisis Konteks Fisikal [Eksisting Taman].......ccccoveeemiieennennns
16 Analisis Konteks Fisikal [Land Use].....o e
17 Table Jumlah Penduduk Dari Usia & Jenis Kelamin..............
18 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengunjung Anak-Anak.........
19 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengunjung Remaja...............

20 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengunjung Dewasa..

21 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengunjung Lansia..

22 Diagram Alur Ruang Aktivitas Instruktur Pengenalan Awal
23 Diagram Alur Ruang Aktivitas Instruktur Perm. Tradisional.

24 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengelola Administrasi..........
25 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengelola Keuangan..............
26 Diagram Alur Ruang Aktivitas Pengelola General Manager ..
27 Diagram Alur Ruang Aktivitas Operasional MEP....................
28 Diagram Alur Ruang Aktivitas Operasional CS .....................
29 Diagram Alur Ruang Aktivitas Operasional Keamanan .........

.86
.86
87
87
87
87
88
88



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 6.

Gambar B.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.

Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar B.
Gambar 6.

Gambar 6.
Gambar 6.

30 Matrix Diagram Makro Taman Nostalgia .......ccccoinciceenns
31 matrix diagram Mikro Zona Indoor Taman Nostalgia...........
32 Matrix Diagram Taman Nostalgia........cccceevieccrriecceniicceirieceen
33 Analisis Zoning Makro Taman Nostalgia ...............................
34 Analisis Zoning Mikro Zona Indoor ..

35 Analisis Blokplan Main Building...

36 Analisis Zoning Mikro Zona {}utdunr Taman Nosia!gla
37 Struktur Dalam Rumah Mbaru Niang Wae Rebo, Flores ......
38 llustrasi Respon Pengaruh Bentuk Terhadap Angin............
39 Bagian Dalam Uma Mbatangu Katoda Kataku........cccceveeeee.
40 Bentuk dan Denah Uim Lopo... e eeee e ameeens
41 Potongan Tampak Rumah Fala Kampung Takpala, Alor......
42 Blokplan Tatanan Dari Analisis Keb. Ruang & Hub. Ruang.
43 Blokplan Tatanan Menunjukan Organisasi Ruang...............
44 Bagan Alur Utilitas - Air Kotor Taman .........ccooveivecnnneeeeees
45 Bagan Alur Utilitas - Air Bersih Taman........cccovveeeevvicceiiiecennn
45 Bagan Alur Utilitas Drainase Taman......ccccoveccerieceenreecenreecnenes
47 Bagan Alur Utilitas Proteksi Kebakaran.......ccccooceevrvccrnneeeee
48 Bagan Alur Utilitas Kelistrikan Taman..........ccocoociceenees
49 Rumah Adat Sumba Uma Mbatangu ... i

50 Struktur Atap Rumah Adat Uma Mbatangu Sumba
51 Denah Rumah Adat Uma Mbatangu, Sumba........................
52 Detail Bagian Rumah Uma Mbatangu, Sumba......................
53 Material Rumah Uma Mbatangu, Sumba......ccooeceeeveeeeiveeeee
D4 SINtESIS DBSAIN oo s niimsissinim sy s asassissinn et saswns s sasansans
1 Nostalgia Kolektif ... ... e eees
2 Tujuan Penerapan Permainan Tradisional ........ocoeevvvecnnnieecns
3 Implementasi Flobamora [Mengalami Transformasi].............
4 Implementasi Flobamora [Tidak Mengalami Transformasi]...
5 Penerapan Rainwater Harvesting Pada Desain......ccc.............
6 Penerapan Material Lokal Pada Desain.......coeccevveceevveeceeveeeceen
7 Detail Sumur Resapan Pada Desain........cccovieccmmieccenieccennnncnnnes
8 Transformasi Konsep Lansekap......oooor oo
9 Transformasi Lansekap [Karang Sosial]...

10 Transformasi Lansekap [Karang Sosial i(e 5trkula5|]

11 Transformasi Lansekap [Sirkulasi ke Alokasi Fungm]
12 Transformasi Lansekap [RTH & Vegetasi] ...
1 Situasi Redesain Taman Nostalgia... e
2 Siteplan Redesain Taman Nustalgia........................................
3 Denah Heka Natu [Main Building].......cco oo
4 Denah Toilet Taman Nostalgia.........cccorii s
5 Denah Bangunan Maintenance. ... eeeeeveeceerenceesrasseesamsnnnes
6 Potongan Keseluruhan Lansekap.....ccccccmiiieccirieccenivccennieceens
7 Potongan Bangunan Utama..........cooorr oo eeeeen
B Potongan Toilet Taman... e
9 Potongan Bangunan Malntenance ..........................................
10 Tampak Lansekap Keseluruhan ...
11 Tampak Heka Natu [Bangunan Utama]......cccocoeeeccmciceennes
12 Tampak Toilet Taman ... eee e e e rreeee s ane e s anennnes

104
104
105

... 106
wene 107

.. 108
108
108
1M1
112
113
13
114
122
123
123
124
124

... 126
- 127

128
128
128
130
135
135
137
138
138
138
140
141

ceemeene 141
.. 142

. 142

......143
.. 144

144
146
148
148
148
149

... 150

150
151
151
152

i



Gambar 6.

Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.

Gambar B.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar B.

Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.

13 Tampak Bangunan Maintenance ... ccrececcereeencceeeeees
14 Tampak Lopo [Mbaru Niang]...
15 Tampak Lopo [Takpala] ... s
16 Interior Ruang Balita dan Ruang Lalﬂam ..............................
17 Ruang Permainan Indoor [Zona Pertarungan]......cccc..ccccc.....
18 Lobby - Area Resepsionis dan Ruang Loker............o..ee.....
19 Lobby - Area Display dan Pameran ... occcirieccenriccevnicccnns
20 Area Lapangan Takraw dan Eksterior Toilet Taman.............
21 Eksterior Lopo Mbaru Niang dan Zona Permainan Besar ...
22 Area Bersantai Nostalgia dan Eksterior Lopo Takpala ........
23 Zona Balap dan Zona Kejar........cc e ecceseeccerreccesreccesrseenenes
24 Area Amphitheater... 5

25 Area Lapangan Easket, Ekst B Malntenanoe & E Utama

... 183
... 153

154
154
155
155
156
156
157
157

... 158

.158

i



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Prinsip Perancangan Desain Lansekap......ccveeeeeeecceemeeeeeveccennennns
Tabel 2. 2 Permainan Tradisional Luar Ruang Kota Kupang ......c.ceceeeeeeeeeans
Tabel 2. 3 Permainan Tradisional Dalam Ruang Kota Kupang ..........cccceeeeeee
Tabel 2. 4 Kesimpulan Preseden Tipologi ..o eeeaes
Tabel 2. 5 Kesimpulan Preseden Pendekatan............ooomoriiieiccicceeeeeees
Tabel 3. 1 Luas Daerah Kota Kupang Menurut Kecamatan (%), 2023 ..........
Tabel 4. 1 Batasan Wilayah Pada Tapak ... cceeeeeee e e e s ens e e
Tabel 4. 2 Persebaran Vegetasi Tapak Berdasarkan Jenis......ccoooveeeeieecneeeens
Tabel 4. 3 Konteks Kultural [Sosial] ....cccccocommriiccmmicc i cccssssscs s ssnses s sse s sssnsnenanes
Tabel 4. 4 Konteks Kultural [Historikal] ..o eeeieeeen
Tabel 4. 5 Konteks Kultural [Teknologi] ...
Tabel 4. 6 Konteks Kultural [Estetikal] ... e e
Tabel 4. 7 Konteks Fisikal [Eksisting Taman] ....cooeeeereceeeeeeceeeeeccee e en e seemesnennes
Tabel 4. 8 Konteks Fisikal [Land Use] ...
Tabel 4. 9 Jenis Pengunjung Taman.....cccccceecicecerimscessssessssssssssnsesssssessssnsssssnss
Tabel 4. 10 Analisis Jumlah Pengunjung Taman .........cooorcciiiieceeereceeeeaes
Tabel 4. 11 Analisis Kegiatan Pelaku ...
Tabel 4. 12 Pelaku Berdasarkan Kegiatan ... e ee e e
Tabel 4. 13 Klasifikasi Permainan Tradisional Dari Lokasi ......ccccoeeeeviceeenennns
Tabel 4. 14 Klasifikasi Zona Permainan Indoor Dari Luasan .........ccooveeeeeeees
Tabel 4. 15 Klasifikasi Zona Permainan Outdoor Dari Luasan.........ccceeeeeenes
Tabel 4. 16 Analisis Aktifitas dan Kebutuhan Ruang......ccccorvieeerriiccnnnes
Tabel 4. 17 Diagram Alur Aktifitas Pelaku ... eeeiceees
Tabel 4. 18 Jenis dan Fungsi RUANG........coo e cms e enas
Tabel 4. 19 Besaran RUang......cc.ciioinria e resssicesnsscossssssisses sesesscssssaomsesancas
Tabel 4. 20 Rekapitulasi Besaran RUaNQ ....cocccceeeeeeeeeeececseeaeeesesnee s ssaneeen e
Tabel 4. 21 Analisis Perancangan Tapak....ccccccriiecrmicccnsssscssssnscsssssennsanes
Tabel 4. 22 Analisis Perancangan Aklimatisasi Ruang......ccccceeeeviveennnns
Tabel 4. 23 Perlengkapan Alat Permainan Tradisional [Outdeoor]...............
Tabel 4. 24 Perlengkapan Permainan Tradisional [Indoor] .....ccceennnnnee
Tabel 5. 1 Desain Guideline...... ... rce s cesrrrccessesssesesses s es e e snnnes

xili



