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LAMPIRAN 

Lampiran A - Gambar Fasad Kosong 

 

 

  

Massa Kosong 2 – Golden section Massa Kosong 1 – L Shape 

Massa Kosong 3 - Asimetris Massa Kosong 4 – Atap Miring 

Massa Kosong 5 - Simetris 



 

 

 

Lampiran B - Dokumentasi Pengambilan data 
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Lampiran C – Data Mentah EEG Responden 
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Lampiran D – Tabel Proses Menggambar Responden 

ANALISIS SPESIFIK GAMBAR DIGITAL – RESPONDEN 1    

DURASI PENGERJAAN: 15 MENIT 
KODE GAMBAR: RES_1_EEG 
JENIS GAMBAR: TAMPAK DEPAN BANGUNAN (FASAD)    

NO Waktu  Aktivitas 
1 1:10 - 1:15 Membuat jendela lingkaran pada bagian A3 
2 1:19 - 1:40 Menggambar trap pintu dan pintu pada bagian C1 
3 1:49 - 2:11 Menggambar motif batu alam pada bagian C4 bangunan  
4 2:12 - 2:17 Berhenti sejenak saat menggambar 
5 2:18 - 2:19 Melanjutkan menggambar 1 batu pada C4 
6 2:21 - 2:22 Menghapus gambar elemen batu C4 tadi  
7 2:23 - 2:29 Melanjutkan gambar emelen batu pada C4 
8 2:30 - 2:39 Menggambar elemen batu bagian B4 
9 2:29 - 2:45 Berhenti menggambar 
10 2:46 - 2:49 Memberi garis pada bagian kiri pintu C1 
11 2:49 - 2:50 Menghapus garis pada bagian kiri pintu C1 
12 2:50 - 2:52 Menggambar garis baru pada bagian kiri pintu C1 
13 2:52 - 2:53 Menghapus garis pada bagian kiri pintu C1 
14 2:54 - 2:56 Menggambar garis pada bagian kiri pintu C1 
15 2:56 - 2:57 Menghapus garis pada bagian kiri pintu C1 
16 2:57 - 2:58 Menggambar garis pada bagian kanan pintu C1 
17 2:58 - 2:58 Menghapus garis pada bagian kanan pintu C1 
18 2:59 - 3:01 Menggambar garis pada bagian kanan pintu C1 
19 3:01 - 3:02 Menghapus garis pada bagian kanan pintu C1 
20 3:03 - 3:08 Menggambar garis pada bagian kanan pintu C1 
21 3:09 - 3:11 Berhenti sejenak 
22 3:12 - 3:16 Menggambar garis pada C3 
23 3:17 - 3:18 Mengghapus garis pada C3 
24 3:19 - 3:39 Menggambar Persegi pada area C3 
25 3:39 - 3:40 Menghapus sisi atas persegi pada area C3 
26 3:41 - 3:45 Menggambar garis pada sisi atas persegi area C3 
27 3:45 - 3:48 Menambal sudut atas persegi area C3 
28 3:49 - 3:52 Menggambar arsiran elemen kaca pada persegi area C3 
29 3:52 - 4:09 Menghapus Jendela pada bagian A3 
30 4:10 - 4:12 Menggambar lingkaran kemudian di hapus kembali pada area A3 
31 4:13 - 4:17 Menggambar lingkaran kembali pada area A3 
32 4:18 - 4:43 Berhenti menggambar 
33 4:43 - 5:50 Menyesuaikan settingan stylus 



 

 

 

 

34 5:50 - 6:03 Menggambar persegi pada area B1 dan B2 
35 6:04 - 6:18 Menggambar persegi ke dua pada area B2 
36 6:19 - 6:22 Menghapus sisi kanan dan bawah persegi ke 2 pada area B2 
37 6:23 - 6:38 Menyelesaikan sisi bawah, atas, dan kanan persegi ke 2 area B2 
38 6:39 - 6:47 Berhenti menggambar 
39 6:48 - 6:51 Menggambar tanda plus pada lingkaran di area A3 
40 6:51 - 6:53 Menghapus garis horizontal pada lingkaran area A3 
41 6:53 - 6:56 Menggambar ulang garis horizontal pada lingkaran area A3 
42 6:57 - 07:32 Berhenti menggambar 
43 07:32 - 07:39 Menggambar persegi pada area C2 
44 07:40 - 07:46 Menggambar batang pohon dan bentuk daun (sisi kiri) area C4 dan B4 
45 07:47 - 07:49 Menghapus bentuk daun (sisi kiri) area C4 dan B4 
46 07:50 - 07:55 Menggambar bentuk daun pada pohon (keseluruhan) area C4 dan B4 
47 07:55 - 07:56 Menghapus bentuk daun (keseluruhan) 
48 07:57 - 08:03 Menggambar bagian daun pada pohon (keseluruhan) area C4 dan B4 
49 08:04 - 08:16 Menggambar orang pada bagian C1 
50 08:17 - 08:23 Menggambar bagian rambut orang pada bagian C1 
51 08:24 - 08:49 Mengganti settingan stylus 
52 08:50 - 08:52 Memberi arsiran pada persegi C2 sebagai penanda kaca 
53 08:53 - 08:54 Menghapus garis arsiran pada persegi C2 
54 08:54 - 08:56 Menggambar ulang arsiran pada persegi C2 
55 08:57 - 09:00 Berhenti menggambar 
56 09:01 - 09:06 Memberi detail ranting pada pohon C4 dan B4 
57 09:07 - 09:31 Berhenti menggambar 
58 09:32 - 09:37 Memberi penebalan pada trap pintu pada C1 
59 09:38 - 09:40 Menghapus kembali penebalan pada trap C1 
60 09:40 - 09:50 Memberi penebalan pada lantai 2 area B1 dan B2 
61 09:51 - 09:52 Menghapus garis penebalan lantai 2 area B1 dan B2 
62 09:53 - 09:56 Menggambar penelaban pada lantai 2 area B1 dan B2 
63 09:56 - 09:57 Menghapus kembali penebalan lantai 2 area B1 dan B2 
64 09:58 - 10:17 Menggambar penelaban pada lantai 2 area B1 dan B2 
65 10:25 - 10:31 Menggambar semak semak pada area C2 
66 10:31 - 10:32 Menghapus kembali semak pada area C2 
67 10:32 - 10:34 Menggambar bentuk semak pada area C2 
68 10:34 - 10:35 Menghapus kembali semak pada area C2 
69 10:36 - 10:46 Menggambar bentuk semak pada area C2, C3 dan C4 
70 10:47 - 11:01 Menghapus gambar elemen batu pada C4, jendela pada C3, dan jendela pada C2 

yang berada di belakang semak 

71 11:01 - 11:03 Mengganti settingan stylus 
72 11:03 - 11:08 Memberi warna secara blok pada semak area C2 
73 11:08 - 11:09 Menghapus pewarnaan blok pada semak area C2 
74 11:10 - 11:20 Mengubah settingan stylus 



 

 

 

 

75 11:21 - 12:18 Memberi tekstur pada semak area C2, C3, dan C4 
76 12:18 - 12:28 Mengubah settingan stylus 
77 12:28 - 12:30 Menghapus Jendela pada bagian A3 
78 12:31 - 12:36 Menggambar Lingkaran dengan tebal area A3 
79 12:36 - 12:36 Menghapus gambar lingakaran area A3 
80 12:36 - 12:39 Menggambar Lingkaran area A3 
81 12:39 - 12:41 Menghapus gambar lingakaran area A3 
82 12:42 - 12:48 Menggambar Lingkaran area A3 
83 12:49 - 13:02 Membuat aksen + pada lingkaran area A3 
84 13:02 - 13:03 Menghapus aksen + pada lingkaran area A3 
85 13:03 - 13:12 Membuat aksen + pada lingkaran area A3 
86 14:44 - 15:15 Menghapus kotak pada area B2 dan B3 
87 15:16 - 15:50 Menggambar vegetasi pada bagian area B2 dan B3 

 

ANALISIS SPESIFIK GAMBAR DIGITAL – RESPONDEN 2    

DURASI PENGERJAAN: 15 MENIT 
KODE GAMBAR: RES_2_EEG 
JENIS GAMBAR: TAMPAK DEPAN BANGUNAN (FASAD)    

NO Waktu  Aktivitas 
1 1:40 - 1:50 Pemilihan warna 
2 1:50 - 2:27 Membuat garis pada area A2 B2 dan B3 
3 3:46 - 3:51 Menghapus kembali garis area A2 B2 dan B3 
4 3:52 - 4:07 Menggambar Persegi pada area A3 dan B3 
5 4:20 - 4:27 Menggambar garis diatas lantai 1 pada area B3  
6 4:30 - 4:40 Menghapus kembali sisi bawah persegi pada area B3 
7 40:48 - 5:40 Mnebalkan tepian dinding lantai 1 pada area C3 dan B3 
8 5:47 - 5:51 Membuat garis tebal pada sisi persegi pada area A2 dan B2 
9 5:52 - 6:52 Membuat garis garis vertikal di dalam persegi menunjukan elemen kisi kisi 

fascade pada area A2 B2 A3 B3  
10 6:57 - 8:18 Membuat garis garis vertikal di dalam persegi lantai 1 sebagai elemen kisi 

kisi fascade area B3 dan C3 
11 8:20 - 8:52 Mengganti settingan stylus beberapakali sesuai dengan keinginan 
12 8:54 - 9:08 Menggambar persegi sebagai jendela pada area B2 
13 9:11 - 9:35 Menggambar detail pada jendela area B2  
14 9:50 - 9:56 Menggambar garis diatas jendela B2 
15 9:56 - 9:57 Menghapus garis diatas jendela B2 
16 9:57 -10:19 Mengganti settingan stylus beberapakali sesuai dengan keinginan 
17 10:21 - 10:51 Menggambar jendela kecil pada bagian atas jendela lantai 2 area A2 
18 10:52 - 11:04 Mengganti settingan stylus dan pemilihan warna 
19 11:04 - 12:10 Menggambar Vegetasi pada area C2 tanpa daun dengan wana hijau 
20 12:18 - 14:08 Menggambar detail pada vegetasi dan daun daun vegetasi area C2 
21 14:09 - 14:22 Menggganti settingan stylus dan pemilihan warna 



 

 

 

 

22 14:30 - 14:40 Menggambar pot beserta detailnya pada lantai 2 area B2 
23 14:42 - 14:59 Menggambar Vegetasi pada pot area B2 

 

ANALISIS SPESIFIK GAMBAR DIGITAL – RESPONDEN 3    

DURASI PENGERJAAN: 15 MENIT 
KODE GAMBAR: RES_3_EEG 
JENIS GAMBAR: TAMPAK DEPAN BANGUNAN (FASAD)    

NO Waktu  Aktivitas 
1 1:28 - 2:05 Menggambar pola persegi bertumpuk pada area A2 A3 B2 dan B3 

2 2:06 - 2:16 Memberikan penebalan pada sisi dinding lantai 2 A2 A3 B2 dan B3 

3 2:18 - 2:33 Memberikan detail pada jendela area B2 

4 2:35 - 2:42 Menggambar detail jendela A2 

5 2:45 - 2:52 Menggambar detail jendela Vertikal area B2 

6 2:53 - 3:02 Menggambar detail jendela vertikal area A3 

7 3:03 - 3:07 Menggamabar detail jendela B3 

8 3:07 - 3:11 Menggamabr jendela vertikal area A3 dan B3 

9 3:15 -3:19 Menggamabar detail jendela B3 

10 3:19 - 3:25 Menggambar detail jendela A3 

11 3:26 - 3:27 Memberikan penebalan pada jendela B2 

12 3:36 - 3:47 Memberikan arsiran pada jendela A2 B2 

13 3 :45 - 3:57 Memebrikan arsiran pada jendela A2 

14 3:56 - 4:05 Memebrikan asrsiran pada jendala A3 

15 4:06 - 4:17 Menggambar arsiran pada jendela vertikal B2 

16 4:18 - 4:27 Menggambar arsiran pada jendela horizontal B2 

17 4:28 - 4:34 Menggambar arsiran pada jendela B3 

18 4:35 - 4:45 Menggambar arsiran pada jendela vertikal A3 B2 

19 4:45 - 4:49 Menggambar arsiran pada jendela A3 

20 4:49 - 4:49 Menggambar arsiran pada jendala vertikal B3 

21 5:00 - 5:08 Pemilihian warna biru untuk jendela keseluruhan 

22 5:09 - 5:32 pemberian arsir pada jendela dengan warna biru dan pola daru atas kiri 
ke kanan lalu kanan ke kiri bagian bawah 

23 5:33 - 5:37 Memilih warna biru lebih gelap untuk arsiran jendela keleluruhan 

24 5:38 - 5:58 Memberikan arsiran dengan warna lebih gelap pada jendela 
keseluruhan 

25 6:00 - 6:05 Melalukan pemilihan warna ke warna merah 



 

 

 

 

26 6:06 - 6:25 Memberikan arsir vertikal pada dinding lantai 2 

27 6:27 - 6:30 Melakukan pemilihan warna ke merah lebih tua 

28 6:31 - 6:48 Memberikan arsiran diagonal pada dinding lantai 2 

29 6:49 - 6:54 Mengganti warna menjadi hijau tua dan menebalkan stylus 

30 6:56 - 7:22 Memberikan elemen vegetasi pada sisi atas seluruh jendela lantai 2 

31 7:24 - 7:39 Melakukan pemilihan warna menjadi hitam 

32 7:43 - 7:53 Melakukan penebalan pada sisi area pintu lantai 1 

33 7:54 - 8:03 Menggambar aksen 3 persegi berjajar vertikal pada sisi C2 pintu 

34 8:04 - 8:08 Menggambar aksen 2 persegi penjang berjajar vertikal pada sisi C3 
pintu 

35 8:11 - 8:13 Memberikan 2 garis horizontal pada 2 aksen pintu C3 

36 8:15 - 8:19 Menghapus seluruh aksen pada pintu C3 

37 8:20 - 8:26 Menggambar aksen serupa dengan pintu C2 pada C3 sehingga simetris 

38 8:28 - 8:42 Melakukan pemilihan warna tetapi tetap kembali dengan warna hitam 

39 8:44 - 8:45 Membuat garis dan menghapusnya kembali 

40 8:46 - 8:50 Melakukan pemilihan warna menjadi abu abu 

41 8:51 - 8:59 Memberi garis horizontal pada dinding lantai 1 area C2 dan C3 

42 9:01 - 9:39 Melakukan penggantian warna menjadi abu abu lebih muda dan 
penggantian stylus ke lebih tebal 

43 9:46 - 9:51 Menggambar bentuk batu pada dinding bagian bawah 

44 9:52 - 10:22 Memberi warna block dengan arsiran pada dinding lantai 1 area C2 dan 
C3 

45 10:24 - 10:40 Menggambar elemen batu pada dinding berwarna area C2 dan C3 

46 10:41 - 10:47 Melakukan pemilihan warna ke abu abu 

47 10:48 - 11:01 Memberikan wana lebih terang pada elemen batu darea C2 dan C3 

48 11:02 - 11:09 Melakukan penggantian warna menjadi merah 

49 11:11 - 11:28 Menggamabr arsiran diagonal dengan stylus lebih tebal pada dinding 
lantai 2 

50 11:29 - 11:36 Melakukan pemilihan warna menjadi merah tua 

51 11:37 - 12:00 Menggambar garis tebal pada bagian sisi dinging lantai 2 

52 12:01 - 12:07 Menghapus kembali garis tebal di sisi dinding lantai 2 

53 12:08 - 12:28 Menggambar garis vertikal pada lantai 1 sisi area C3 

54 12:29 - 12:53 Mengganti warna menjadi merah muda pada garis vertikal sebelumnya 

55 12:54 - 13:07 Melakukan pemilihan warna menjadi hitam 

56 13:08 - 13:14 Membuat garis hitam tebal pada bagian sekat lantai 1 dan 2 

57 13:15 - 13:17 Menghapus kembali garis  



 

 

 

 

58 13:18 - 13:36 Menebalkan plat lantai 2 dengan warna hitam area B2 B3 

59 13:37 - 13:49 Menebalkan sisi dinding lantai 1 

60 13:49 - 13:58 berhenti menggambar 

61 13:59 - 14:28 Menggambar railing pada lantai 3 

62 14:28 - 14:35 Melakukan pemilihan warna antara hijau dan hitam dan hijau tua 

63 14:36 - 14:45 Menggambar semak pada area Kanan bangunan C4 

64 14:45 - 14:47 Menghapus kembali semak 

65 14:48 - 15:01 Mengganti setiingan stylus 

66 15:02 - 15:09 Menggambar semak pada area Kanan bangunan C4 

67 15:10 - 15:15 Menghapus gamabr semak 

68 15:16- 15:27 Menggambar semak pada area Kanan bangunan C4 

69 15:28- 15:39 memberikan detail arsiran pada semak kanan bangunan C4 

70 15:40- 15:52 Melakukan pemilihan warna menjadi coklat tua 

71 15:53- 16:16 Menggambar pohon pda bagian atas semak 

72 16:17- 16:40 menggambar bagian dedaunan pada pohon 

 

ANALISIS SPESIFIK GAMBAR DIGITAL – RESPONDEN 4    

DURASI PENGERJAAN: 15 MENIT 
KODE GAMBAR: RES_4_EEG 
JENIS GAMBAR: TAMPAK DEPAN BANGUNAN (FASAD)    

NO Waktu  Aktivitas 
1 03:22-03:27 Membuat garis diagonal pada bagian A3 dan A4 
2 03:27-03:31 Menghapus garis diagonal pada bagian A3 dan A4 tadi 
3 03:31-03:41 Mengganti pilihan warna 
4 03:45-03:57 Menggambar pintu pada bagian C3 
5 03:59-04:03 Mengganti pilihan warna dari kuning menjadi biru 
6 04:08-04:14 Menggambar 2 jendela warna biru pada bagian C3 dan C4 
7 04:15-04:17 Menghapus gambar 2 jendela warna biru pada bagian C3  dan C4 tadi 
8 04:17-04:22 Berhenti menggambar 
9 04:22-04:29 Mengganti warna dari biru menjadi hitam 
10 04:30-04:38 Membuat gambar pintu pada bagian C3 
11 04:40-04:43 Mengganti warna dari hitam menjadi biru 
12 04:46-04:54 Membuat 2 jendela pada bagian C4 dan C3 
13 04:55-05:03 Membuat arsiran pada kedua jendela dan pintu di bagian C3 dan C4 
14 05:04-05:07 Mengganti warna biru menjadi hitam 



 

 

 

 

15 05:08-05:19 Menebalkan garis biru pada gambar jendela di bagain C3 dan C4 dengan garis 
warna hitam 

16 05:25-05:31 Membuat 3 ventilasi pada bagian C3 
17 05:33-05:55 Menggambar railing pada bagian B3 dan B4 
18 05:58-06:02 Mengganti warna hitam menjadi hijau 
19 06:04-07:16 Menambahkan elemen vegetasi berupa tanaman rambat pada balkon di bagian 

C3 dan C4 
20 07:22-07:25 Mengganti warna hijau menjadi hitam 
21 07:30-07:35 Membuat pintu pada balkon di bagian B3 dan B4 
22 07:35-07:36 Menghapus pintu pada balkon di bagian B3 dan B4 tadi 
23 07:36-07:50 Membuat ulang pintu pada balkon di bagian B3 dan B4 
24 07:59-08:02 Mengganti warna hitam menjadi biru 
25 08:07-08:15 Menebalkan garis hitam pada pintu balkon di bagian B3 dan B4 dan 

menambahkan arsiran 
26 08:16-08:25 Mengganti warna biru menjadi coklat muda 
27 08:29-08:37 Menggambar meja kecil  pada bagian B3 
28 08:41-08:42 Menghapus gambar meja pada bagian B3 tadi 
29 08:48-08:51 Mengatur warna coklat 
30 08:53-09:59 Membuat elemen bata pada dinding balkon di bagian A3, A4, B3, dan B4 
31 10:00-10:04 Mengubah warna coklat kemerahan menjadi coklat tua 
32 10:06-10:22 Menggambar atap di bagian A2-A4 
33 10:23-10:28 Mengarsir bagian atap di bagian A2-A4 
34 10:28-10:29 Menghapus arsiran pada atap di bagian A2-A4 
35 10:29-10:34 Mengatur warna coklat 
36 10:35-10:45 Berhenti menggambar 
37 10:45-10:56 Mengatur warna dan menghapus gambar atap pada bagian A2-A4 
38 10:58-11:03 Berhenti menggambar 
39 11:04-11:07 Mengubah warna coklat menjadi hitam 
40 11:07-11:08 Menggambar garis di bagian B1 
41 11:08-11:09 Menghapus garis di bagian B1 tadi 
42 11:09-11:11 Menggambar garis di bagian B1 lagi 
43 11:12-11:13 Menghapus garis di bagian B1 tadi 
44 11:14-11:40 Menggambar railing di bagian B1 dan B2 
45 11:41-11:50 Mengubah warna hitam menjadi coklat muda 
46 11:50-11:59 Berhenti menggambar 
47 12:00-12:39 Menggambar gazebo di bagian A1, A2, B1, dan B2 
48 12:41-13:33 Menambahkan arsiran pada atap gazebo di bagian A1 dan A2 
49 13:35-13:38 Mengubah warna coklat muda menjadi coklat tua 
50 13:39-13:59 Menggambar atap pada bagian A2-A4 
51 14:00-14:23 Menambahkan arsiran pada atap di bagian A2-A4 
52 14:23-14:35 Mengganti warna coklat tua menjadi warna abu-abu 
53 14:35-14:41 Menggambar persegi panjang di bagian C1 dan C2 



 

 

 

 

54 14:42-15:03 Menggambar detail pot tanaman di bagian C1 dan C2 
55 15:03-15:12 Mengganti warna abu-abu menjadi hijau muda 
56 15:12-15:52 Menggambar elemen vegetasi pada C1 dan C2 
57 15:52-16:01 Mengganti warna hijau muda menjadi biru 
58 16:01-16:09 Menggambar kaca panjang di atas vegetasi pada bagian C1 dan C2 
59 16:09-16:11 Mengganti warna biru menjadi hitam 
60 16:11-16:22 Menggambar detail kaca dengan pengulangan pada sisi kanan, kiri dan bawah 
61 16:23-16:36 Mengganti warna hitam menjadi merah 
62 16:36-16:56 Menggambar orang di area gazebo pada bagian B2 
63 16:57-17:06 Menggambar orang pada bagian C1 
64 17:06-17:10 Menghapus gambar orang di bagian C1 tadi 
65 17:11-17:17 Menggambar orang pada bagian C1 
66 17:17-17:25 Menggambar orang pada bagian C3 
67 17:25-17:35 Menggambar orang pada bagian B3 dengan pengulangan 1 kali 
68 17:35-17:50 Menggambar orang pada bagian C4 
69 17:50-17:56 Menggambar 1 orang lagi pada bagian B3 

 

ANALISIS SPESIFIK GAMBAR DIGITAL – RESPONDEN 5    

DURASI PENGERJAAN: 15 MENIT 
KODE GAMBAR: RES_5_EEG 
JENIS GAMBAR: TAMPAK DEPAN BANGUNAN (FASAD)    

NO Waktu  Aktivitas 
1 04:00-04:50 Menggambar pintu dengan 3 kali pengulangan di bagian C3 
2 04:50-05:10 Berhenti menggambar 
3 05:10-05:23 Membuat 2 garis horizontal di bagian C3 
4 05:23-06:43 Membuat garis vertikal berbaris di bagian C3 
5 06:43-06:56 Menebalkan stylus dan memberi garis horizontal tebal di bagian C3 
6 06:56-07:20 Memberi garis tebal pada sisi kiri dan kanan di bagian C3 
7 07:20-07:43 Menebalkan siri kiri dan atas pintu di bagian C3 
8 07:43-07:54 Memberi gagang pintu pada sisi kanan pintu di bagian C3 
9 07:54-08:08 Menghapus gagang pintu tadi dan memindahkannya ke bagian kiri pintu di 

bagian C3 
10 08:08-08:32 Membuat 3 garis yang sejajar dengan atap miring di bagian A3 
11 08:32-09:32 Membuat garis vertikal berbaris di bagian A3 dan B3 
12 09:32-09:56 Membuat 4 garis horizontal sebagai pembatas garis vertikal sebelumnya di 

bagian B3 
13 09:56-10:36 Membuat penebalan garis sebagai railing di bagian B3 
14 10:36-11:30 Menggambar detail railing di bagian B3 
15 11:30-12:07 Memberi penebalan garis sebagai detail plafon di bagian A3 
16 12:07-12:34 Menggambar garis tebal pada sisi kiri dan kanan balkon di bagian B3 



 

 

 

 

17 12:34-13:16 Menggambar detail genteng pada atap di bagian B1-A3 
18 13:16-13:35 Mengganti warna menjadi warna hijau 
19 13:35-14:04 Menggambar vegetasi pada bagian balkon B3 
20 14:04-14:28 Menggambar vegetasi pada area atas C3 
21 14:28-14:33 Menambah detail vegetasi pada bagian B3 
22 14:33-14:38 Mengganti warna menjadi warna oranye 
23 14:38-14:50 Menggambar garis di atas plafon di bagian A3 
24 14:50-14:52 Menebalkan stylus  
25 14:52-14:59 Membuat garis diagonal pada bagian bawah detail genteng 
26 14:59-15:20 Mengganti warna menjadi warna biru 
27 15:20-16:22 Menggambar kaca pada balkon di bagian D3 
28 16:22-16:26 Mengganti warna menjadi warna hijau 
29 16:26-16:42 Menambahkan detail vegetasi pada bagian B3 
30 16:42-16:44 Mengganti warna menjadi warna coklat 
31 16:44-17:10 Menggambar arsiran diagonal pada kaca balkon di bagian B3 
32 17:10-17:13 Menebalkan stylus 
33 17:13-17:51 Menggambar detail balkon di bagian B3 
34 17:51-18:48 Menggambar garis vertikal pada dinding kiri rumah sebagai kisi-kisi fasad  
35 18:48-19:15 Menggambar garis horizontal pada kisi-kisi sebelumnya sebagai detail 
36 19:15-19:20 Memberi detail tambahan pada sisi kiri kisi-kisi 
37 19:20-19:33 Menambahkan sisi atas kisi-kisi 
38 19:33-19:45 Mengganti warna menjadi warna hijau 
39 19:45-20:18 Memberi vegetasi pada bagian atas kisi-kisi di bagian B1, B2, C1, dan C2 
40 20:18-20:22 Mengganti warna menjadi warna hijau muda 
41 20:22-20:54 Memberi detail warna hijau muda pada seluruh vegetasi 
42 20:54-20:58 Mengganti warna menjadi warna hijau tua 
43 20:58-21:30 Memberi detail tambahan pada seluruh vegetasi 
44 21:30-21:40 Mengganti warna menjadi warna coklat 
45 21:40-21:52 Menggambar pohon di depan kisi-kisi di bagian C2 
46 21:52-21:58 Mengganti warna menjadi warna hijau tua 
47 21:58-22:11 Menggambar daun pada pohon  
48 22:11-22:15 Mengganti warna menjadi warna hijau muda 
49 22:15-22:23 Memberi detail pada daun  
50 22:23-22:50 Memberi beberapa detail rumput pada bagian depan rumah  
51 22:50-23:10 Mengganti warna menjadi warna oranye 
52 23:10-24:50 Menggambar grid sebagai jaring pengait vegetasi pada bagian dinding C4 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran E – Tabel Komparatif Responden 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 


