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ABSTRAK 

 
Kota Kupang ditetapkan sebagai Kota Pusaka pada tahun 2014, dengan 

kawasan Kota Lama sebagai salah satu pusat keberagaman bangunan bersejarah, 

sehingga menjadikan kawasan ini berpotensi untuk dikembangkan sebagai destinasi 

pariwisata budaya. Namun, potensi ini belum dimanfaatkan secara optimal. Terdapat 

permasalahan degradasi fisik dan kekosongan fungsi bangunan bersejarah. 

Berdasarkan data statistik, juga terjadi penurunan jumlah rumah makan dari tahun ke 

tahun. Di sisi lain, kawasan Kampung Solor memiliki potensi besar dalam mendukung 

pengembangan pariwisata budaya. Berdasarkan RDTR Kota Kupang, kawasan ini 

masuk dalam rencana pariwisata budaya yang memungkinkan pemanfaatan fungsi 

kuliner dan revitalisasi bangunan eksisting, sejalan dengan pendekatan adaptive 

reuse. Tantangan utama yang dihadapi meliputi kerusakan bangunan bersejarah (Eks 

Pabrik Es Minerva), kepadatan bangunan yang mengurangi RTH, serta minimnya 

integrasi spasial antar bangunan bersejarah dan non-bersejarah. Melalui pendekatan 

adaptive reuse dan konsep Preserve-Adapt-Unify, perancangan dilakukan dengan 

melestarikan karakter bangunan lama, transformasi ruko eksisting sebagai ruang 

fungsi publik baru, serta penyatuan visual dan spasial antar elemen tapak melalui 

ruang terbuka hijau, inner courtyard, dan fasad yang kontekstual. Hasil dari 

perancangan ini adalah sebuah kawasan yang mampu merespon kebutuhan sosial 

dan ekonomi masyarakat, sekaligus menjaga kesinambungan nilai historis yang 

menjadi bagian dari identitas kawasan Kota Lama Kupang. 

 

Kata Kunci : Adaptive reuse; Kampung Solor; kawasan Minerva; Kota Lama 

Kupang; sentra kuliner dan oleh-oleh. 
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