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ABSTRAK 
 

Kota Medan sebagai salah satu kota terbesar dan bersejarah di Indonesia menyimpan 

begitu banyak kenangan dan bangunan lama didalamnya, terkhusus di area kesawan 

yang memberikan karakter tersendiri pada kota ini. Kesawan menjadi daya tarik wisata 

heritage yang penting untuk dilestarikan dan dikembangkan karena menjadi titik awal 

dari perkembangan kota. Selain itu, kesawan juga dipenuhi dan diwarnai oleh 

keanekaragaman komunitas kreatif yang berkembang pesat didalamnya. 

Keberadaannya menjadi penting bagi perkembangan perekonomian kota Medan karena 

menjadi salah satu bagian dari industry kreatif. Sehingga penyediaan creative space 

menjadi hal yang penting dilakukan untuk mewadahi komunitas kreatif yang berada 

diarea kesawan.  

 

Namun kemudian muncul sebuah permasalahan ketika fasilitas ini ternyata belum 

terlalu diperhatikan, sehingga tempat yang digunakan untuk menjadi creative space 

masih minim ditemukan dan mengalami beberapa kendala. Disamping itu, bangunan 

lama yang terdapat pada area kesawan dalam membentuk identitas kota juga banyak 

yang mengalami degradasi fisik yang cukup parah.  

 

Fasilitas Creative Space di Kota Lama Medan dengan Pendekatan Adaptive Reuse 

menjadi solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Fasilitas ini menggunakan 

pendekatan adaptive reuse yang bertujuan untuk memanfaatkan kembali bangunan 

lama dengan memberikan fungsi baru didalamnya. Sehingga creative space ini nantinya 

tidak hanya sebagai wadah untuk melakukan kegiatan dan kolaborasi, tetapi juga 

sebagai wadah yang dapat melestarikan bangunan lama dan memberikan inspirasi pada 

pengunjung dan pengamatnya.  

 

Hal ini dapat digambarkan dalam konsep “Simfoni Creative Space” yang 

menggambarkan creative space sebagai tempat yang mempersatukan berbagai 

komunitas untuk berkolaborasi dan menciptakan lingkungan yang inspiratif melalui 

kegiatan, ruang, dan perpaduan elemen modern pada bangunan lama untuk menciptakan 

sebuah karya yang lebih baik dan lebih indah. Sama hal nya dengan simfoni yang 

merupakan sebuah penggabungan berbagai elemen musik untuk menciptakan 

aransemen yang lebih indah. 

 

 
Kata kunci: Kota lama medan, adaptive reuse, komunitas kreatif, bangunan lama, 

creative space.  
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