STUDIO TUGAS AKHIR ARSITEKTUR

PERANCANGAN AREA WISATA
KULINER DAN GALERI PADA
KAWASAN CAGAR BUDAYA

PABRIK ES MINERVA DI KOTA

LAMA, KOTA KUPANG

DISUSUN OLEH:
FELIX JESEWISAN /210118534

PROGRAM STUDI SARJANA ARSITEKTUR
DEPARTEMEN ARSITEKTUR

FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2024/2025



LEMBAR PENGESAHAN
STUDIO TUGAS AKHIR ARSITEKTUR

PERANCANGAN AREA WISATA KULINER
DAN GALERI PADA KAWASAN CAGAR
BUDAYA PABRIK ES MINERVA D! KOTA

LAMA KOTA KUPAN(

Yang dipersiapkan dan disusun oleh :

FELIX JESEWISAN
NPM : 21 0113534




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan dengan sesungguhnya

bahwa Tugas Akhir dengan judul:

PERANCANGAN AREA WISATA KULINER DAN GALERI PADA

KAWASAN CAGAR BUDAYA PABRIK ES MINERVA DI KOTA LAMA,
KOTA KUPANG

benar- benar merupakan hasil karya saya sendiri dan bukan merupakan hasil
plagiasi dari kaya orang lain, ide, data hasil penelitian maupun kutipan baik

]angsung maupun tidak langsung yang bersumber dari tulisan atau ide orang

*’dinyatakan secara tertulis dalam Tugas JAkHIE ini Apabila




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas
berkat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir
dengan judul "Perancangan Area Wisata Kuliner dan Galeri pada Kawasan
Cagar Budaya Pabrik Es Minerva di Kota Lama, Kota Kupang" tepat pada
waktunya. Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk
mencapai gelar Sarjana pada program studi Arsitektur, Fakultas Teknik
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Dalam proses penyusunan tugas akhir ini, penulis ingin
mengucapkan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. Floriberta Binarti, S.T., Dipl.NDS.Arch, selaku Dosen
Pembimbing tugas akhir yang telah memberikan arahan, kritik, saran
dan motivasi selama proses penulisan ini.

2. Dr.Ir. Y. Djarot Purbadi, MT, dan Ir. Soesilo Budi Leksono, MT, selaku
dosen penguji tugas akhir 1 dan 2 yang telah meluangkan waktunya
untuk memberikan masukan dan menguji tugas akhir penulis.

3. Orang tua penulis, mama dan papa yang selalu membimbing, dan
memberikan dukungan moral, serta doa, sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir, dan terus berjuang untuk meraih cita-
cita.

4. Dosen- dosen Program Studi Arsitektur Universitas Atma Jaya
Yogyakarta yang telah mengajar, memberikan pengalaman dan
pengetahuan kepada penulis.

5. Teman- teman seperjuangan Studio Tugas Akhir, terima kasih atas
pengalaman dan juga dukungan yang diberikan.

6. Teman- teman angkatan dan discord, terima kasih atas motivasi dan
hiburan yang diberikan selama proses pengerjaan tugas akhir ini.

7. You Tube Music, yang menemani naik turunnya proses pengerjaan
tugas akhir hingga saat sidang.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari sempurna, oleh
karena itu penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari
pembaca untuk penyempurnaan karya ini di masa yang akan datang. Akhir
kata, semoga tugas akhir ini dapat memberikan kontribusi yang bermanfaat
bagi siapa saja yang membacanya.

Yogyakarta, 21 Maret 2025
Penulis,

Felix Jesewisan



ABSTRAK

Pabrik Es Minerva merupakan salah satu bangunan bersejarah yang belum
tercatat sebagai objek cagar budaya di di Kota Lama, Kota Kupang. Kondisi
Pabrik Es Minerva kini semakin memburuk setelah terdampak angin Seroja
pada tahun 2021. Selain kondisi bangunan yang memburuk, terdapat polusi
visual dan bau pada area pabrik, karena pada malam hari jalan depan
pabrik difungsikan sebagai area wisata kuliner tangkapan laut. Dengan
permasalahan yang ada, proyek memiliki tujuan utama untuk merevitalisasi
Pabrik Es Minerva dengan fungsi galeri sejarah dan imersif, serta
merancang bangunan galeri dan pujasera yang dapat merespon kondisi
angin kencang, dan tetap menjaga gaya bangunan kolonial di area Kota
Lama, Kota Kupang.

Kata Kunci: Revitalisasi, Cagar Budaya, Pujasera, Tahan Badai,
Teknologi Imersif

ABSTRACT

Pabrik Es Minerva is one of the historical buildings that has not been listed
as a cultural heritage object in Kota Lama, Kota Kupang. The condition of
Pabrik Es Minerva is getting worse after being affected by Angin Seroja in
2021. In addition to the deteriorating condition of the building, there is visual
and odor pollution in Pabrik Es Minerva'’s area, because at night the road in
front of the Pabrik functions as a culinary stalls for seafood. With the existing
problems, the project has the objectives of revitalizing the Pabrik Es Minerva
with a historical and immersive gallery function, as well as designing a
gallery and food court building that can respond to strong wind conditions,
and still maintain the colonial building style in the Kota Lama area, Kupang
City.

Keyword: Revitalization, Cultural Heritage, Food Court, Hurricane
Resistant, Inmersive Technology
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