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ABSTRAK

Kota Kupang, dengan pesona sejarah dan potensi pariwisatanya,
menghadapi tantangan terkait pengelolaan sampah, perubahan iklim, dan
ketergantungan pada sektor informal. Fenomena ini turut mempengaruhi perkembangan
kawasan wisata, khususnya di Pantai Pasir Panjang. Kawasan ini membutuhkan
penginapan yang mendukung sektor pariwisata sekaligus berkontribusi pada
pemeliharaan lingkungan. Oleh karena itu, proyek perancangan ini bertujuan untuk
mengembangkan resort berbasis wisata kreatif yang mengintegrasikan aspek edukatif,
rekreatif, dan keberlanjutan. Resort ini dirancang dengan pendekatan berkelanjutan
yang memanfaatkan sumber daya alam lokal, seperti limbah laut, serta
memperkenalkan budaya tradisional Kupang melalui lokakarya tenun dan kegiatan
berbasis alam.

Lokasi perancangan, di Pasir Panjang, Kupang, dengan luas 0,9 hektar,
dipilih karena aksesibilitasnya yang strategis serta potensi alam dan budaya yang kaya.
Metode perancangan menggunakan pendekatan desain sustainable architecture yang
mempertimbangkan masalah lingkungan, sosial, dan ekonomi. Dengan penekanan
recycle material agar resort dapat mengurangi dampak lingkungan dan menghemat
sumber daya. Hasil akhir dari proyek ini adalah desain resort yang dapat
memperkenalkan wisata kreatif dan edukatif bagi pengunjung, serta memberi dampak
positif bagi masyarakat setempat melalui pemberdayaan sumber daya alam dan

masyarakat lokal.

Kata Kunci: Resort, Sustainable Architecture, Recycle Material , Budaya Lokal,

Pemukiman Pasir Panjang
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