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INTISARI 

 

 Pemanfaatan GPU untuk proses komputasi telah terbukti dapat 

mempercepat waktu proses, karena kemampuannya tersebut maka GPU banyak 

digunakan pada kegiatan ilmiah, aplikasi database, geometri, aplikasi pengolahan 

citra, dan kesemuanya diterapkan untuk mendapatkan performa komputasi yang 

lebih baik. Oleh karena itu pada penelitian ini peneliti akan menerapkan arsitektur 

CUDA GPU dengan menggunakan hardware Nvidia GeForce GT430 pada proses 

komputasi untuk pemodelan dan simulasi perambatan gelombang suara atau 

akustik dan kemudian menganalisa hasil dari penerapan tersebut. Simulasi 

perambatan gelombang suara tersebut akan dibangun dengan menggunakan model 

2D Finite Difference Time Domain Stagerred Grid. Dan tools yang digunakan 

pada penelitian ini adalah bahasa pemrograman C CUDA dengan Microsoft 

Visual Studio 2007. 

Kata kunci : GPU, CUDA, 2D Finite Difference Time Domain Stagerred Grid  
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ABSTRACT 

 

 Utilization of the GPU to process of computing have proven can speed up 

processing time, because of its ability, the GPU is widely used in scientific 

activity, database applications, geometry, image processing applications, and they 

applied to get better computing performance. Therefore, in this study the 

researchers will implement the CUDA architecture GPUS by using hardware 

Nividia GeForce GT430 on Computational process modeling and simulation for 

propagation of sound waves or acoustic and then analyze the results of the 

application. Simulation of the propagation of sound waves will be built using a 2D 

model of the Finite Difference Time Domain Stagerred Grid. And the tools used 

in this research is the C CUDA programming language with Microsoft Visual 

Studio 2010. 

Keywords: GPU, CUDA, 2D Finite Difference Time Domain Stagerred Grid 
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