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BAB V 

KONSEP 

5.1 KONSEP DESAIN 

Dalam konsep desain Taman kelurahan, aspek banjir, kebutuhan masyarakat 

yang beragam, dan perubahan iklim menjadi fokus utama yang harus ditanggapi. 

Upaya perencanaan harus mempertimbangkan sistem mitigasi banjir yang efektif, 

memastikan bahwa taman ini tidak hanya berfungsi sebagai ruang rekreasi tetapi juga 

sebagai infrastruktur adaptasi terhadap perubahan iklim yang mungkin memengaruhi 

daerah tersebut. Selain itu, kebutuhan masyarakat harus diintegrasikan dalam desain, 

menciptakan ruang terbuka yang ramah dan berkelanjutan untuk memenuhi berbagai 

kebutuhan dan meningkatkan kualitas hidup warga sekitar yang beragam. 

5.1.1 IMPLEMENTASI KRITERIA PERANCANGAN 

Pendekatan Kriteria Implementasi 

Adaptif Desain yang fleksibel dan 

dapat beradaptasi dengan 

segala kondisi 

Desain adaptif Taman kelurahan 

menekankan kriteria desain yang 

mencakup ketahanan terhadap banjir 

dengan penerapan sistem infrastruktur 

tahan banjir, fleksibilitas ruang terbuka 

untuk menanggapi perubahan kebutuhan 

masyarakat dari waktu ke waktu, serta 

menyediakan aksesibilitas universal dan 

fasilitas komunitas. Desain juga 

memperhitungkan adaptasi terhadap 

perubahan iklim dengan elemen seperti 

penanaman pohon peneduh dan sistem 

irigasi yang efisien 

Menyelesaikan permasalahan 

yang ada pada tapak dan 

sekitarnya 

Desain yang sesuai dengan 

konteks lingkungan sekitar 

Sustainable Menciptakan desain yang 

daya tahan tinggi dan 

berkelanjutan 

Keberlanjutan infrastruktur menjadi 

fokus dengan penggunaan energi 

terbarukan, pengelolaan limbah yang 

efisien, dan bahan ramah lingkungan. Memanfaatkan teknologi 

untuk mengoptimalkan 

penggunaan energi 

Penggunaan material yang 

tahan lama dan ramah 

lingkungan 

Kreativitas 

Design 

Menghandirkan desain desain 

inovatif terkini 

Desain RTH harus mencerminkan 

kreativitas dalam pengaturan lahan dan 

pemilihan elemen-elemen, seperti taman-

taman tematik yang unik, instalasi seni 

lanskap, dan penggunaan material yang 

inovatif, kreativitas menjadi poin sentral 

dalam menciptakan desain RTH yang 

tidak hanya berfungsi sebagai ruang 

Pemanfaatan material dengan 

kreatif dan inovatif untuk 

menciptakan efek visual yang 

menarik 
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Membuat desain yang 

menawarkan pengalaman unik 

terbuka, tetapi juga sebagai ajang 

inspirasi dan keindahan untuk seluruh 

komunitas. 

Integrasi 

Design 

Memahami bagaimana 

kebutuhan warga sekitar pluit 

Desain ini harus menciptakan ruang yang 

mencerminkan kebutuhan dan aspirasi 

masyarakat setempat, dengan 

memperhitungkan partisipasi aktif warga 

dalam pengambilan keputusan terkait 

elemen desain, penggunaan, dan fungsi 

RTH. Desain yang melibatkan komunitas 

secara langsung akan menciptakan RTH 

yang bukan hanya menjadi sumber 

kebanggaan tetapi juga menjadi ruang 

yang benar-benar milik bersama, 

memupuk rasa kepemilikan dan tanggung 

jawab bersama terhadap lingkungan. 

Pemahaman dan respons 

terhadap kondisi lingkungan 

sekitar, termasuk pencahayaan 

alami, ventilasi, dan 

keterlibatan dengan elemen 

lingkungan. 

 

Tabel 5.1 Implementasi Kriteria Perancangan 

Sumber : Penulis 

 

5.2 KONSEP TAPAK DAN DESAIN 

5.2.1 ADAPTIF 

  Desain adaptif arsitektur menonjolkan kemampuan desain untuk beradaptasi dengan 

perubahan iklim dan kebutuhan pengguna, melibatkan penggunaan teknologi dan material 

yang ramah lingkungan. Dengan menyelaraskan konsep tapak dan desain adaptif, desain 

tidak hanya mencerminkan keberlanjutan dan keharmonisan dengan lingkungan, tetapi juga 

memberikan solusi inovatif untuk perubahan dinamis yang mungkin terjadi sepanjang 

waktu. 

Beberapa hal yang di terapkan kepada tahap desain 

1. Pemahaman Kebutuhan Pengguna 

2. Mudah dalam beradaptasi 

3. Desain yang Responsif 

5.2.2 SUSTAINABLE 

  Konsep tapak dan desain yang berkelanjutan melibatkan pemahaman mendalam 

terhadap karakteristik tapak serta penerapan prinsip-prinsip keberlanjutan untuk 

menciptakan lingkungan binaan yang ramah lingkungan 

Beberapa hal yang di terapkan kepada desain 
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5.2.2.1 PEMILIHAN MATERIAL 

Batu alam, kayu, kaca, dan material daur ulang merupakan pemilihan material 

yang tidak hanya menciptakan tampilan estetis yang alami dan menarik, tetapi juga 

meminimalkan dampak negatif terhadap lingkungan. Batu alam dan kayu memberikan 

sentuhan organik dan tahan lama, sementara kaca memberikan pencahayaan alami dan 

transparansi. Material daur ulang digunakan untuk mendukung pendekatan ramah 

lingkungan dan pengelolaan sumber daya yang berkelanjutan dalam desain ini. 

 

 

 

 

Tabel 5.1 Batu alam, kayu, kaca dan material daur ulang 

Sumber : (Pinterest, n.d.) 

 

5.2.2.2 SOLAR PANEL 

Mengkombinasikan desain yang kreatif dengan pemanfaatan solar panel, 

menghadirkan solusi inovatif yang tidak hanya estetis tetapi juga berkelanjutan secara 

energi. Integrasi solar panel dalam elemen desain menjadi aspek yang tidak hanya 

memperindah, tetapi juga memaksimalkan pemanfaatan energi terbarukan 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 5.2 Contoh penerapan Desain yang inovatif dengan solar panel 

Sumber : (Pinterest, n.d.) 

 

5.2.2.3 KONSERVASI AIR 

Mengkombinasikan elemen desain yang inovatif dengan konsep rain harvesting, 

menciptakan solusi berkelanjutan yang tidak hanya kreatif tetapi juga fungsional. Dengan 

desain yang inovatif, desain ini tidak hanya memberikan estetika yang menarik, tetapi juga 

memanfaatkan teknologi rain harvesting untuk mendukung keberlanjutan desain dan 

menyediakan sumber air yang berkelanjutan 
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Tabel 5.3 Contoh penerapan Desain yang inovatif dengan rain harvesting 

Sumber : (Pinterest, n.d.) 

 

5.2.1 PENGELOLAAN LIMBAH 

Strategi pengelolaan sampah menjadi salah satu fokus untuk merancang sistem 

yang efisien dan ramah lingkungan. Melalui penggunaan teknologi daur ulang dan 

sorting sampah, konsep ini tidak hanya menciptakan lingkungan yang bersih, tetapi juga 

mengintegrasikan sistem manajemen sampah yang berkelanjutan untuk mendukung 

prinsip keberlanjutan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.4 Proses Pengelolaan Limbah sampah 

Sumber : (graphicriver, n.d.) 

 

5.3 KREATIF 

  Menggabungkan inovasi arsitektur dengan keunikan karakteristik tapak. Dengan 

mengintegrasikan elemen-elemen seperti tata ruang yang inovatif, instalasi seni lanskap 

yang kreatif, dan pemilihan material yang tidak konvensional, desain ini menciptakan suatu 

lingkungan yang tidak hanya memenuhi fungsi praktisnya tetapi juga merangsang imajinasi 

dan kreativitas 
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Gambar 5.5 Contoh Desain Kreatif 

Sumber : (Pinterest, n.d.) 

 

5.4 INFRASTRUCTURE TAHAN BANJIR 

5.4.1 DINDING BARRIER 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.6 Dinding Barrier Waduk Pluit 

Sumber : (Pinterest, n.d.) 

 

Wall barrier yang terdapat di Waduk Pluit berperan sebagai penghalang untuk 

mencegah luapan air yang berlebihan dan potensial menyebabkan banjir. Fungsi 

utama dari wall barrier ini adalah untuk menjaga keseimbangan level air di waduk dan 

mencegah dampak negatif yang dapat timbul akibat meluapnya air. 

 

5.4.2 PENGGUNAAN TEHNOLOGI SELF CLOSING FLOOD BARRIER 

(SCFB) 

Penggunaan teknologi Self Closing Flood Barrier (SCFB) memberikan solusi 

inovatif dalam mitigasi risiko banjir. Sistem ini secara otomatis menutup untuk 

mencegah luapan air saat air mencapai tingkat yang membahayakan. Dengan 

memanfaatkan teknologi SCFB, dapat ditingkatkan respons cepat terhadap perubahan 

kondisi air dan meningkatkan efektivitas sistem perlindungan terhadap risiko banjir, 

menjadikannya solusi yang efisien dan handal dalam upaya mengelola ancaman 

banjir. 
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Gambar 5.7 Potongan SCFB 

Sumber : (SCFB, n.d.) 

 

Self Closing Flood Barrier (SCFB) beroperasi melalui dua metode utama yang 

mencakup penggunaan sensor deteksi air. Ketika sensor mendeteksi peningkatan 

tingkat air yang mencapai ambang batas yang ditentukan, mekanisme pengaktifan 

otomatis terpicu, memicu SCFB untuk menutup secara otomatis. Dengan 

memanfaatkan teknologi sensor deteksi air, SCFB dapat merespons dengan cepat 

terhadap perubahan tingkat air, sehingga secara efektif menghalangi potensi banjir 

dan melindungi area yang terancam. 

 

 

 

 

 

Gambar 5.8 Penerapan SCFB 

Sumber : (SCFB, n.d.) 
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5.5 PERSYARATAN UMUM DESAIN 

5.5.1 INTEGRASI TAPAK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.9 Integrasi Tapak 

Sumber : Penulis 

 

 Lokasi site terletak di Kabupaten Pluit, Kecamatan Penjaringan, Jakarta Utara, mencakup 

pertimbangan khusus terkait aksesibilitas dan konektivitas dengan pemukiman sekitar. 

Lokasinya yang bersebelahan dengan tempat tinggal seperti Apartemen Laguna dan Pluit 

Timur Residence menambahkan keunggulan signifikan dalam potensi aksesibilitas oleh 

masyarakat sekitar. Dengan keberadaan pemukiman di sekitarnya, Taman kelurahan 

menjadi lebih mudah diakses oleh warga sekitar, memberikan peluang bagi mereka untuk 

menikmati fasilitas rekreasi dan keindahan lingkungan tanpa harus melakukan perjalanan 

jauh. Keterhubungan yang baik antara Taman kelurahan dan pemukiman sekitar secara 

positif memperkuat peran ruang terbuka ini sebagai pusat kegiatan rekreasi yang ramah bagi 

masyarakat lokal. Sebagai hasilnya, potensi partisipasi dan pemanfaatan Taman kelurahan 

oleh warga sekitar menjadi lebih besar, menciptakan hubungan yang erat antara ruang 

terbuka hijau ini dan komunitas tempat tinggal di sekitarnya. 
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5.5.2 PERANCANGAN ZONASI DALAM TAPAK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.10 Zonasi Tapak 

Sumber : Penulis 

1. Area Landscape (Public) 

  Ruang landscape Taman kelurahan dirancang untuk menciptakan pengalaman yang 

beragam dan tak terlupakan bagi pengunjung. Terdapat lapangan basket yang menawarkan 

ruang untuk kegiatan olahraga, jogging track yang melingkupi area hijau untuk kegiatan 

kebugaran, serta taman yang menyajikan elemen alam yang menyejukkan. Area duduk-

duduk yang nyaman ditempatkan di sekitar taman, menciptakan ruang santai untuk bersantai 

sambil menikmati keindahan lingkungan. Tak hanya itu, tersedia juga tempat perkumpulan 

komunitas yang menawarkan lokasi yang ideal untuk kegiatan sosial dan kolaboratif, 

memperkaya hubungan antarwarga dan memberikan dimensi komunitas yang erat di Taman 

kelurahan. 

2. Area Gedung (Semi Public) 

  Area gedung ini dirancang secara efisien untuk mencakup berbagai fungsi yang 

mendukung produktivitas dan kenyamanan bagi penghuni dan pengguna gedung. Mulai dari 

ruang komunal dan coffe shop yang berfungsi sebagai pusat interaksi dan kolaborasi, hingga 

tempat parkir kendaraan yang terorganisir dengan baik untuk memberikan kemudahan 

akses, serta office landscape yang dirancang untuk mendukung dinamika kerja tim. Selain 

itu, employee zone diperuntukkan bagi karyawan untuk bersantai dan berinteraksi secara 

informal, menciptakan suasana yang nyaman. Di sebelahnya, service area menjalankan 

peran penting, memastikan fungsi-fungsi pendukung seperti toilet dapat diakses dengan 

efisien oleh pengunjung 

  

Landscape 

Gedung 

Aksesibilitas 

Post Satpam 

Foodcourt 

Gudang 
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3. Aksesibilitas (Public) 

  Aksesibilitas Taman kelurahan dirancang untuk memastikan bahwa semua pihak, tanpa 

terkecuali, dapat dengan mudah mengakses dan menikmati fasilitasnya. Taman kelurahan 

memastikan bahwa setiap area, mulai dari taman hingga fasilitas olahraga, dirancang untuk 

dapat dijangkau dengan mudah oleh semua pengunjung. 

4. Pos Satpam (Semi Public) 

  Sebagai pusat pengawasan dan pengelolaan, pos satpam dirancang untuk memberikan 

akses yang terkendali ke area-area tertentu dalam taman, memastikan keamanan dan 

ketertiban bagi pengunjung. Dengan penempatan yang strategis, pos satpam diintegrasikan 

dengan desain keseluruhan Taman kelurahan, menciptakan titik kontrol yang dapat diakses 

dengan mudah, sambil tetap mempertahankan keamanan dan kenyamanan bagi seluruh 

pengunjung taman. 

5. Foodcourt (Public) 

  Area food court di Taman kelurahan tidak hanya bertujuan untuk menciptakan 

pengalaman yang nyaman bagi pengunjung, tetapi juga dengan niat membantu dan 

memfasilitasi pedagang kaki lima di sekitar site. Konsep ini mengintegrasikan area khusus 

untuk pedagang kaki lima, memberikan mereka tempat yang lebih layak untuk berjualan, 

meningkatkan kesejahteraan ekonomi mereka, dan memperluas kesempatan bisnis. Dengan 

cara ini, food court di Taman kelurahan menjadi bukan hanya destinasi kuliner bagi 

pengunjung tetapi juga peluang berdaya ekonomi bagi pedagang lokal, menciptakan 

keseimbangan yang harmonis antara kebutuhan komunitas dan keberlanjutan ekonomi di 

sekitarnya. 

6. Gudang (Private) 

  Gudang penyimpanan di Taman kelurahan diatur dengan cermat untuk memastikan 

efisiensi dan keamanan dalam manajemen penyimpanan. Fasilitas ini didesain sebagai 

tempat yang tertata rapi untuk menyimpan peralatan dan bahan yang diperlukan dalam 

pemeliharaan dan pengelolaan taman. 
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5.6 DESAIN GUIDELINE 

5.6.1 SINTEIS ANALISIS TAPAK 

Sintesis 

Analisis 

Sintesis Analisis Respon 

Analisis 

Makro 

Jakarta Utara, dengan potensinya 

sebagai pusat komersial, menjadi 

salah satu daya tarik utama dalam 

mengembangkan sektor pariwisata 

kota ini. Kawasan tersebut 

menyajikan berbagai pusat 

perbelanjaan, pusat bisnis, dan 

fasilitas hiburan yang dapat menarik 

wisatawan lokal dan internasional 

Perancangan Ruang Terbuka Hijau 

(RTH) yang kreatif. Misalnya, 

pengembangan taman tematik 

dengan desain yang menarik, 

menawarkan pengalaman unik 

dengan taman yang dihiasi seni 

instalasi, jalur pejalan kaki yang 

indah, dan area rekreasi tematik 

yang disesuaikan 

Analisis 

Mezzo 

Dengan adanya beberapa bangunan 

komersial seperti Apartemen 

Laguna, Pluit Landmark, dan Pluit 

Timur Residence, serta keberadaan 

Waduk Pluit di sekitar area tersebut, 

site ini memiliki potensi besar 

sebagai destinasi pariwisata yang 

menarik. Keberagaman fasilitas yang 

ditawarkan, mulai dari hunian 

modern hingga keindahan alam 

Waduk Pluit, menciptakan daya tarik 

bagi wisatawan dan menjadi tempat 

yang cocok untuk perkumpulan 

berbagai komunitas 

Desain RTH harus mencakup area 

terbuka untuk beraktivitas fisik, 

seperti lapangan olahraga dan jalur 

jogging, serta area santai yang 

dilengkapi dengan tempat duduk 

dan fasilitas piknik, sementara area 

terbuka juga dapat digunakan untuk 

kegiatan komunitas, seperti 

pameran seni atau pertemuan 

kelompok. 

Analisis 

Tapak 

Size and setbacks 

Ukuran site 16.685m² 

Mengoptimalkan pembagian luas 

area untuk berbagai kegiatan di 

dalam RTH 

Neighborhood Context 

Terdapat waduk Pluit, Apartemen 

laguna, pluit landmark, pluit timur 

residence 

Bangunan yang terbangun di 

arahkan ke Timur laut untuk 

mendapatkan pemandangan waduk 

pluit yang menenangkan 

Kebisingan 

Kebisingan tertinggi datang dari 

apartement laguna dan dan kawasan 

perdagangan barang dan jasa 

Menetapkan area yang perlu 

ketenangan dan menggunakan 

tehnogi untuk meredam kebisingan 

yang datang dari luar site 

Aksesibilitas 

Site dapat di akses dari 2 jalan yaitu 

Jl Waduk Pluit Selatan dan Jl Ongki 

Raya 

Menyediakan aksesibilitas yang 

baik, jalur pejalan kaki yang ramah 

pengguna, dan pencahayaan yang 

baik di malam hari akan 

meningkatkan keamanan dan 

kenyamanan pengunjung 

Vegetasi 

Di lokasi site terdapat beberapa 

tanaman peneduh seperti pohon 

mangga, bambu, bringin dan kapas 

Menempatkan pohon dan tanaman 

hijau yang disusun dengan baik 

sehingga dapat memberikan 

kesejukan dan estetika visual 
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Tabel 5.2 Sintesis Analisis Tapak 

Sumber : Penulis 

  

 Iklim 

Curah hujan dan kecepatan angin 

tertinggi terdapat di bulan januari dan 

terendah di bulan april dan nov 

Mendesain taman yang dapat 

bertahan meskipun menghadapi 

iklim yang berubah ubah setiap 

tahunnya 

Analisis 

Kondisi 

Existing 

Terdapat foodcourt yang di 

peruntukan untuk para penghuni 

apartement, terdapat juga sejumlah 

ruko yang berjualan berbagai macam 

kebutuhan mulai dari makanan 

sampai kebutuhan seharihari, selain 

itu kondisi site saat ini terdapat 

banyak tumpukan sampah sampah 

yang tidak di olah dengan benar 

Merencanakan penempatan area 

dalam block plan dengan 

memperhatikan integrasi harmonis 

dengan lingkungan sekitar site. 

Analisis 

Keberlanjutan 

Penggunaan bahan bahan ramah 

lingkungan, penggunaan tehnologi 

terkini untuk efisiensi energy dan 

konservasi air menjadi point yang 

penting untuk keberlanjutan desain 

RTH 

Menerapkan teknologi terbaru, 

seperti bahan ramah lingkungan, 

praktik konservasi air, dan 

pemanfaatan panel surya, guna 

mendukung keberlanjutan dalam 

perancangan RTH 

Analisis 

Utilitas 

Analisis mengenai jaringan air 

bersih, air kotor, drainase dan 

pengelolaan sampah menjadi point 

yang penting untuk memberikan 

kenyamanan bagi pengguna RTH 

Menentukan lokasi penempatan 

septic tank, ground tank, dan tempat 

penyimpanan air hujan, serta 

pengaturan pipa untuk distribusi air 

bersih dan pengelolaan air kotor di 

area site. Selain itu, menetapkan 

area untuk sumur resapan dan jalur 

drainase di dalam site untuk 

mencegah terjadinya genangan air 

hujan. 

Analisis 

Proteksi 

Kebakaran 

Standart NFPA 20 untuk 

pemasangan Hydrant 

adalah 35 – 38 meter, dengan 

jangkauan proteksi hydrant mencapai 

30meter. Untuk lebar jaluk mobil 

pemadam kebakaran minimal 4 

meter 

Maksimalkan perlindungan 

kebakaran sesuai dengan aturan-

aturan yang berlaku, seperti 

instalasi hydrant dan penyediaan 

lebar akses untuk memudahkan 

mobil pemadam kebakaran masuk 

ke dalam site. 

Analisis 

Perilaku 

Pengunjung 

Diketahui bawa usia paling banyak 

adalah 21-25 tahun dengan aktivitas 

paling dominan adalah beristirahat, 

jogging, jalan santai dan bermain 

Merancang dimensi ruang yang 

sesuai dan mematuhi standar yang 

berlaku, sekaligus dapat 

memastikan kenyamanan bagi 

pengunjung taman. 

Analisis 

Lokalitas 

Menganalisis apa saja kegiatan 

komunitas yang ada di Pluit 

Menyediakan lokasi untuk kegiatan 

acara komunitas yang sering 

diadakan di daerah Pluit. 
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5.6.2 BAGAN DESAIN GUIDELINE 
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5.7 SKEMATIK DESAIN 

5.7.1 PELETAKAN GUBAHAN MASSA 

5.7.1.1 GEDUNG 

Orientasi massa direncanakan mengarah menuju Waduk Pluit sehingga 

pengunjung RTH dapat menikmati pemandangan waduk tersebut dari ketinggian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.11 Gubahan Massa Gedung 

Sumber : Penulis 

 

Lantai 1, 2, dan 3 mengalokasikan sekitar tiga perempat dari luas lantai sebagai 

area komunal yang berfungsi sebagai tempat untuk mengadakan kegiatan acara indoor 

atau kantor dari taman kelurahan. Pada lantai ini, juga terdapat area khusus untuk 

keperluan pegawai terkait dengan taman kelurahan tersebut. 

Lalu sekitar sepertiga dari luas lantai dialokasikan sebagai area parkir kendaraan 

roda 4 dengan kapasitas 20 kendaraan per lantai. Dengan demikian, lantai 1, 2, dan 3 

mampu menampung total 60 kendaraan roda 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.12 lantai 1 dan 2 Pada gedung 

Sumber : Penulis 
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5.7.1.2 FOODCOURT 

Orientasi massa bangunan foodocurt direncanakan mengarah menuju 

area landscape, tujuannya agar para orang tua pengunjung RTH dapat 

mengawasi anaknya sambil beristirahat di area foodcourt 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.13 Bangunan Foodcourt 

Sumber : Penulis 

5.7.1.3 POS SATPAM 

Pos satpam ditempatkan di area yang berfungsi sebagai titik akses 

utama menuju site, sehingga dapat mudah diakses oleh pengunjung RTH. 

Selain itu, penempatan pos satpam di lokasi ini juga bertujuan untuk 

memudahkan security dalam mengawasi RTH dengan baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.14 Bangunan Pos Satpam 

Sumber : Penulis 
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5.8 PENGGUNAAN VEGETASI 

Menurut (PERATURAN MENTERI PEKERJAAN UMUM, n.d.) 

berikut ini adalah contoh tanaman yang dapat di gunakan pada taman 

lingkungan dan taman kota. Tanaman vegetasi yang akan di gunakan pada 

site di antaranya adalah akisa, jambu air, pohon mangga, pohon kapas, 

bambu, bringin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Tabel 5.4 Recomendasi Penggunaan Vegetasi 

Sumber : (PERATURAN MENTERI PEKERJAAN UMUM, n.d.) 
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Garis khatulistiwa berada
di sebelah utara site.

Pengaturan panel surya yang
dapat diarahkan secara
optimal untuk penyerapan
sinar matahari sepanjang
tahun

Daerah site rawan terkena
banjir setiap tahunnya.
Yang dapat menyebabkan
gangguan operasional
akibat banjir

Elevasi area sekitar site
ditinggikan sebesar 1,2 hingga
2,4 meter

Pada sisi utara site
terdapat area hijau
tertutup.

Area hijau ini dapat
dimanfaatkan sebagai
penghalang alami untuk
mengurangi kebisingan dan
polusi udara yang berasal
dari lalu lintas di utara site

Keberadaan waduk pluit
di timur laut site

Memberikan pemandangan
yang menarik dan
menyejukkan, menciptakan
lingkungan yang lebih asri
dan menenangkan bagi para
pengunjung taman

Arah angin dari bulan April
hingga November yang
datang dari arah timur,
dan dari bulan Desember
hingga Maret yang datang
dari arah barat

Site dapat dirancang dengan
ventilasi yang optimal untuk
memanfaatkan aliran udara
tersebut sebagai pendingin
alami, mengurangi kebutuhan
akan sistem pendingin mekanis
dan menghemat energi

Kebisingan berasal dari
arah selatan lokasi
tersebut, mengganggu
kenyamanan dan
produktivitas di area
sekitar

Menggunakan vegetasi yang
efektif sebagai peredam suara,
seperti pohon-pohon tinggi
dan semak-semak lebat, serta
dengan penzoningan area
yang tidak terlalu memerlukan
kebisingan

Site di himpit oleh 2
jalan besar

Site dapat di akses dari 2
jalan yaitu Jl. Pluit Sel
dan Jl Ongki Raya

 

 



Penggunaan material ramah lingkungan

 

 



DESAIN GUIDELINE

Zone 1

Zone 2

Zone 3

Zone 4

Zone 5

Kreativitas desain

Fleksibel Desain

Gedung parkir bertujuan
untuk menyelesaikan

masalah parkir di area site.
Sehingga lahan tidak habis

di gunakan hanya untuk
parkir kendaraan saja Selain
itu, gedung parkir juga dapat

digunakan sebagai area
karyawan atau kantor dari

taman itu sendiri.

Pada zona ini di gunakan sebagai Food
court, di desain terbuka agar mudah di
akses oleh warga sekitar dan dapat lebih
menyatu dengan lingkungan sekitar

Zona ini dirancang khusus
dengan tujuan untuk
menyediakan fasilitas dan
layanan yang dapat
merespon berbagai
kebutuhan yang
diinginkan oleh
pengunjung taman seperti
lapangan basket dan
lapangan bermain anak
anak

Pada zona ke 5 memanfaatkan bentuk-
bentuk geometri yang jarang ditemui di
area publik, dengan permainan
penggunaan warna cat atau material
yang diproses secara kreatif, bertujuan
untuk memberikan pengalaman yang
unik dan tak terlupakan bagi
pengunjung taman.

Zona ini berfungsi sebagai
area komunal yang bisa
digunakan untuk berbagai
acara atau kegiatan
masyarakat, atau hanya
sebagai tempat bersantai.

Integrasi Desain

 

 



KONSEP & TRANSFORMASI DESAIN

Elevasi tanah dinaikkan sebesar 1,4
meter. Langkah ini diharapkan dapat
meningkatkan ketahanan site terhadap
perubahan iklim

Elevasi di turunkan pada area gedung parkir
dan jalan yang ada di site

Menambahkan geometri geometri unik yang jarang
di gunakan di RTH lain untuk memberikan kesan
baru kepada para pengunjung RTH

Memberikan Vegetasi rumput dan
akesibilitas ramp dan tangga pada
perbedaan elevasi atah

Tambahkan amfiteater, lapangan,
dan bangunan Gedung parkir

Terakhir tambahkan Vegetasi dan
juga Funiture pada site
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4 5 6

2 3
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Desain Skala Makro

 

 



DESAIN SKALA MEZZO

Pada zona ini di gunakan sebagai Food court, di desain
terbuka agar mudah di akses oleh warga sekitar dan
dapat lebih menyatu dengan lingkungan sekitar

Vegetasi
Kecil

Vegetasi
Besar

Bangunan
existing

Legenda

ZONA D - Area Foodcourt

ZONA C - Gedung Parkir

ZONA B - Area Lapangan

ZONA A - Area Komunal

ZONA A - Taman

Gedung parkir bertujuan untuk menyelesaikan masalah
parkir di area site. Sehingga lahan tidak habis di gunakan
hanya untuk parkir kendaraan saja Selain itu, gedung
parkir juga dapat digunakan sebagai area karyawan atau
kantor dari taman itu sendiri.

Zona ini dirancang khusus dengan tujuan untuk menyediakan
fasilitas dan layanan yang dapat merespon berbagai kebutuhan
yang diinginkan oleh pengunjung taman seperti lapangan basket
dan lapangan bermain anak anak

Zona ini berfungsi sebagai area komunal yang bisa digunakan
untuk berbagai acara atau kegiatan masyarakat, atau hanya
sebagai tempat bersantai.

Pada zona ke 5 memanfaatkan bentuk-bentuk geometri yang
jarang ditemui di area publik, dengan permainan penggunaan
warna cat atau material yang diproses secara kreatif, bertujuan
untuk memberikan pengalaman yang unik dan tak terlupakan
bagi pengunjung taman.

1:600

Desain Skala Mezzo

 

 



DESAIN SKALA MIKRO

amplifiater besar dilapisi dengan
meteial kayu HPL dan dapat
menampung hingga 30 orang

amplifiater kecil dibuat dengan
meteial beton concrete yang di
haluskan dan dapat menampung
hingga 20 orang

dan untuk permukaan tanah
menggunakan batu alam agar lebih
ramah lingkungan

1:500

Desain Skala Mikro Zona A

Legenda

KEYPLAN

 

 



DESAIN SKALA MIKRO

1:500

Desain Skala Mikro Zona A

Legenda

Menggunakan material beton dan
batu alam sebagai material utama
untuk desain yang sustainable dan
ramah lingkungan

Menggunakan geometri geometri
yang jarang di temukan di ruang
terbuka 

KEYPLAN

 

 



DESAIN SKALA MIKRO

Permukaan tanah dinaikan 1,2m
untuk menanggapi site yang rawan
dengan banjir

Menggunakan material utama beton
agar lebih ramah lingkungan dan
tahan lama

Memberikan pagar dengan material
kawat dan besi

Zona B- Area Olahraga

1:250

Desain Skala Mikro Zona B

Legenda
KEYPLAN

 

 



DESAIN SKALA MIKRO

Lokasi terdapat di tengah2 taman
agar mempermudah akses ke
apartement atau ke taman

material utama menggunakan beton
concret agar ramah lingkungan dan
kuat

Zona C- Gedung Parkir

Menggunakan lift untuk
mempermudah gerak orang dengan
kebutuhan khusus seperti difabel

1:400

Desain Skala Mikro Zona C

Legenda
KEYPLAN

 

 



DESAIN SKALA MIKRO

Desain di buat memanjang ke kanan
karna memanfaatkan lahan yang
masih tersedia

Lokasi di paling dekat dengan pusat
komersial, bertujuan untuk menarik
orang orang kantoran yang
beristirahat kerja

Permukaan tanah dinaikan 1,4meter
untuk menanggapi site yang rawan
banjir

ZONA D - Area Foodcourt
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Desain Skala Mikro Zona D

KEYPLAN

 

 



1:550

Siteplan

Rencana Sirkulasi

Adrian Hudoyo Putra_200118023

Kategorisasi Peruntukan Zonasi

Zona A
Pada zona A, sirkulasi manusia melibatkan interaksi
antara orang biasa dan difabel, menciptakan
lingkungan nyaman dan sejuk dan memfasilitasi
pergerakan dan akses yang setara bagi semua
individu, dan dapat diakses oleh semua umur, baik
muda maupun tua

Pada zona B, sirkulasi yang terjadi hanya
melibatkan orang biasa dan tidak memprioritaskan
akses bagi difabel

Pada zona C, sirkulasi yang terjadi dapat
diakses oleh semua pengunjung, bahkan
kendaraan juga dapat mengakses zona C.

Pada zona D, mirip dengan zona B, sirkulasi
kurang diprioritaskan bagi difabel karena lebar
jalur sirkulasi yang kurang luas.

Pada zona E, dapat diakses oleh seluruh usia,
baik tua maupun muda, dan juga dapat diakses
oleh difabel

Zona B
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Rencana Sirkulasi 1:550Taman Kelurahan Pluit,
Jakarta Utara Dengan
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Adaptif Arsitektur

 

 



Legenda
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Rencana sirkulasi zona A
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Jakarta Utara Dengan
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Rencana sirkulasi zona B
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LAPANGAN BASKET
FFL + 120

LAPANGAN BADMINTON
FFL + 120

KEYPLAN

Rencana sirkulasi zona B

Taman Kelurahan Pluit,
Jakarta Utara Dengan

Pendekatan 
Adaptif Arsitektur

 

 



TANGGA

LIFT

LIFT

JALAN SITE

JALAN SITE

Zona B
Zona B

Legenda
SIRKULASI MANUSIA

SIRKULASI KENDARAAN
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Rencana sirkulasi zona C
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AREA FOODCOURT
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Legenda
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Rencana sirkulasi zona D
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D
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Rencana sirkulasi zona E
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Rancangan softcape hardcape
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Rancangan softcape hardcape zona B

Legenda
Lapangan Basket1.

Lapangan Badminton2.

KEYPLAN

Rancangan Softcape
Hardcape

Taman Kelurahan Pluit,
Jakarta Utara Dengan

Pendekatan 
Adaptif Arsitektur

 

 



Legenda
Parkiran Motor1.

WC2.

Gudang3.

Lift4.

Tangga Umum5.

Parkir Mobil6.

1:350

Rancangan softcape hardcape zona C

Perspektif suasana Zona C - Gedung Parkir

KEYPLAN

Rancangan Softcape Hardcape
Zona C - Gedung Parkir

1

1

1

1

4

5

4

6

2

3
Rancangan Softcape
Hardcape

Taman Kelurahan Pluit,
Jakarta Utara Dengan

Pendekatan 
Adaptif Arsitektur

 

 



2 2 2

1 1 1
1

Legenda
Area Bench1.

Area pedagang2.

Rancangan Softcape Hardcape
Zona D - Foodcourt

Perspektif suasana Zona D - Foodcourt1:350

Rancangan softcape hardcape zona D

KEYPLAN

Rancangan Softcape
Hardcape

Taman Kelurahan Pluit,
Jakarta Utara Dengan

Pendekatan 
Adaptif Arsitektur

 

 



2

2

2

3

1

Adrian Hudoyo Putra_200118023

1:350

Rencana Softcape harcape zona E
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Rencana Hardscape landscape - Peletakan tanaman
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