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PERANCANGAN STADION E-SPORT DENGAN

PENDEKATAN FUTURISTIC ARCHITECTURE DIJAKARTA

ABSTRAK

E-Sports berkembang pesat dari kancah nasional hingga internasional. Tempat
khusus untuk pertandingan olahraga di bidang ini perlu dirancang, karena makin
banyaknya pertandingan dan peminat olahraga di bidang e-sports.Harapannya,
dengan dibangunnya stadion e-sports berskala internasional, Indonesia dapat
berpartisipasi sebagai tuan rumah dan memfasilitasi kegiatan turnamen skala
internasional. Hal ini membuat Indonesia memiliki reputasi positif dari developer,
investor, maupun para penggiat dunia e-sports dari seluruh dunia. Dengan
mendatangkan aktivitas dan mobilitas dari dunia internasional, Indonesia juga
mendapatkan keuntungan untuk dapat mempromosikan negara, sehingga dapat
meningkatkan perkembangan perekonomian dan pariwisata. Pendekatan futuristik
akan digunakan untuk merancang agar dapat menunjang kenyamanan dari para
pengguna dalam mewujudkan dunia virtual pada dunia nyata di seluruh bangunan
stadion, terutama pada saat pertandingan berlangsung. Pendekatan futuristik akan
ditampilkan pada bagian interior dan eksterior bangunan meliputi material yang
digunakan, warna, hingga bentuk geometris pada bangunan. Stadion e-sports yang
diracang dapat menciptakan kenyamanan visual bagi para pengguna melalui
perhitungan standar kenyamanan visual vertikal dan horizontal pada auditorium.

Harapannya, dirancangnya stadion ini dapat meningkatkan perkembangan tim e-
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sports di Indonesia untuk dapat bersaing di dunia internasional dengan menunjang
kenyamanan pengguna menggunakan pendekatan futuristik, dapat mempromosikan
dunia e-sports dan teknologinya pada masyarakat luas, dan dapat mempromosikan
adanya stadion e-sports di Indonesia pada kalangan lokal dan internasional untuk
menarik investor dan developer agar dapat meningkatkan perkembangan dunia

industri gaming.
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