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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Setelah melakukan beberapa tahap penelitian mulai dari analisis, 

perancangan, pembuatan website hingga pengujian dapat disimpulkan bahwa  

pembuatan website konten visual dan diskusi yang dibangun memiliki tingkat 

usabilitas yang baik. Dengan nilai rata-rata yang diperoleh pada setiap aspek 

pengujian, di mana Aspek Content, Organization and Readability mendapatkan 

nilai 0,808 (Excellent), Aspek Navigation and Links mendapatkan nilai 0,811 

(Excellent), Aspek Design User Interface mendapatkan nilai 0,806 (Excellent), dan 

Aspek Performance and Effectiveness mendapatkan nilai 0,789 (Good). Dengan 

hasil usabilitas tersebut, website yang dibangun telah berhasil memenuhi tujuan 

penelitian, yaitu menyediakan platform bagi para pembuat hasil karya generative 

image untuk membagikan hasil karya mereka secara publik serta mempermudah 

pertukaran ide dengan pengguna lainnya secara terogranisir dan efisien.  

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah dipaparkan sebelumnya, berikut 

beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan website konten visual 

ini lebih lanjut: 

1. Perlu meningkatkan optimalisasi performa dari website, terutama pada 

beberapa fungsionalitas yang melibatkan interaksi dari pengguna yang 

masih memerlukan waktu yang cukup lama.  

2. Mengembangkan fitur yang memungkinkan pembuatan generative image 

secara langsung pada website yang dapat digunakan langsung oleh 

pengguna. Fitur ini akan memungkinkan pengguna, terutama pengguna 

baru, untuk merasakan pengalaman membuat karya generative image 

secara langsung dari dalam website. 

3. Pembuatan role moderator. Role berfungsi untuk menjaga kualitas konten 

website yang berkembang setiap saat. 
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