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INTISARI 
 

PERANCANGAN SISTEM PEMESANAN KONSELING BERBASIS 

WEBSITE MENGGUNAKAN LARAVEL 

 

Intisari 

Giventus Marco Victorio Handojo 

200710561 

Indiego adalah perusahaan yang menyediakan jasa konseling untuk 

berbagai topik, termasuk kesehatan mental, tumbuh kembang anak, properti, dan 

HRD. Perancangan sistem pemesanan konseling berbasis website diusulkan sebagai 

solusi untuk pengelolaan pemesanan konseling di Indiego. Rumusan masalah yang 

diangkat mencakup cara memudahkan pelanggan dalam pemesanan konseling di 

Indiego, bagaimana sistem berbasis website dapat membantu proses pemesanan. 

Karenanya dibuatlah sebuah website pemesanan konseling untuk 

mempermudah pemesanan dan proses terjadinya konseling mempertemukan 

pengguna dan konselor. Sistem website dibuat dengan   bahasa pemrograman PHP 

dengan framework Laravel. 

Melalui proyek penelitian ini, menghasilkan website untuk memfasilitasi 

pemesanan konseling baik secara online maupun offline. Dengan adanya website 

ini, Indiego memiliki sarana pengelolaan pemesanan konseling yang lebih tertata. 

Website Indiego juga sudah melalui tahapan pengujian dan fitur sesuai dengan 

kebutuhan user. 

Kata kunci: Website, Laravel, Sistem Pemesanan Konseling 

Dosen Pembimbing 1 : Yonathan Dri Handarkho, S.T., M.Eng., Ph.D. 

Dosen Pembimbing 2 : Patricia Ardanari, S.Si.,M.T. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir : 14 Juni 2024 
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