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INTISARI

Perancangan User Interface pada Website Manna Kampus (Mirota

Kampus) dengan Metode Usability Testing

Intisari

Yogi Hua
190710439

Antarmuka yang bagus dan menarik tentunya akan memberikan kesan
nyaman dan mudah digunakan. Oleh karena itu, desain antarmuka yang dibuat
sesuai dengan kebutuhkan pengguna akan menjadi poin utama dalam penelitian.
Penelitian ini berfokus pada perancangan user interface yang nyaman pada website
Mirota Kampus. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Usability
Testing. Sebuah website yang sesuai dengan pengguna, harapannya dapat
meningkatkan keuntungan bisnis perusahaan dengan pengguna yang tidak kesulitan
menggunakan fasilitasnya.

Terkait masalah tersebut, penulis melakukan perancangan perbaikan
antarmuka sesuai dengan rekomendasi pengguna website. Memanfaatkan aplikasi
Figma dalam perancangan prototype dengan tujuan memperbaiki website
sebelumnya. Dengan metode Usability Testing ini dapat mengetahui kualitas dari
perancangan tersebut.

Hasil penelitian yang telah dilakukan ini telah berhasil membuat prototype
perbaikan website Mirota Kampus dengan pengujian menggunakan System
Usability Scale (SUS). Dari hasil penelitian dapat disimpulkan berhasil membuat
prototype yang lebih baik dan hasil pengujian tersebut dapat digunakan menjadi alat
ukur keberhasilan sebuah perancangan antarmuka.

Kata Kunci: Usability Testing, System Usability Scale, Perancangan User Interface
Dosen Pembimbing I : Dr. Andi Wahyu R. Emanuel, B.S.E.E., M.S.S.E.
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