BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses penelitian yang dilakukan, perancangan Ul sistem
informasi manajemen Lori membantu Lori Lurik dalam memberikan
gambaran sistem sebagai tahap awal pengembangan sistem informasi
manajemen. Perancangan Ul dilakukan dengan tahapan User Centered
Design yang diawali dengan identifikasi masalah melalui wawancara dan
observasi, melalui hasil wawancara dan wawancara proses perancangan Ul
dilakukan sesuai dengan kebutuhan pengguna dengan menggunakan /ow
fidelity prototype dan high fidelity prototype. Selanjutnya dilakukan proses
pengujian dengan memberikan tes skenario kepada aktor. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa dari semua tes skenario yang diberikan mendapatkan
hasil uji “Diterima” yang dapat disimpulkan bawah desain Ul sistem
informasi manajemen Lori telah berhasil memenuhi kebutuhan dan

keinginan pengguna.

5.2 Saran

Adapun saran yang didapat dari penelitian ini sebagai referensi Lori

dalam mengembangkan sistem lebih lanjut,

1. Inovasi atau pembaruan desain Ul yang lebih kompleks dan menarik
karena perkembangan desain sangat cepat sehingga memungkinkan

ada penelitian selanjutnya yang dapat merealisasikan tersebut.
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2. Perlu adanya perancangan desain Ul sistem informasi manajemen
Lori secara responsif, sehingga kedepannya sistem dapat digunakan

diberbagai device.
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