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BAB V 

KESIMPULAN dan SARAN 

 

 

V.1  Kesimpulan 

Berdasarkan tahap-tahap yang telah dilakukan pada 

pembuatan Tugas Akhir ini, dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Penulis telah berhasil mengembangkan suatu perangkat 

lunak aplikasi desktop pengenalan obyek wisata 

Tamansari berbasis point and click adventure game 

(ITA-Tamansari).  

2. Berdasarkan hasil pengujian, perangkat lunak ITA-

Tamansari cukup mampu membawa pemain seolah-olah 

mengunjungi lokasi obyek wisata secara langsung.  

 

V.2  Saran  

 Beberapa hal yang diharapkan dalam pengembangan 

aplikasi ini adalah : 

1. Aplikasi ini dapat ditambahkan Fasilitas alih bahasa 

seperti bahasa Inggris agar dapat dinikmati pula 

oleh pemain berskala internasional. 

2. Aplikasi ini dapat ditambahkan pula sulih suara 

dalam penyampaian dialog yang ada dalam permainan, 

sehingga permainan menjadi lebih hidup dan lebih 

dapat membawa pemain untuk masuk kedalamnya. 
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