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INTISARI 

Pendapatan merupakan jumlah penghasilan yang diterima masyarakat dalam 
periode tertentu sebagai bentuk hasil balas jasa. Pendapatan menjadi tolok ukur 
kemajuan dan kesejahteraan daerah yang diukur dengan PDRB. Kecamatan 
Borobudur, Kabupaten Magelang masuk dalam kategori PDRB cepat maju dan 
cepat tumbuh dengan UMK sebesar Rp2.066.007,00 per bulan. Dusun Jligudan 
termasuk dalam Kecamatan Borobudur tetapi masih terdapat masyarakat yang 
memiliki pendapatan sebesar Rp900.000,00/bulan. Pemuda sekitar membentuk 
Kampung Gula untuk memperbaiki pendapatan masyarakat terutama penderes 
dan pengrajin gula jawa. Regenerasi juga belum terjadi di dusun tersebut untuk 
melanjutkan budaya penderesan dan pengolahan gula jawa karena pendapatan 
yang rendah. Pada penelitian ini, akan dilakukan perancangan wisata edukasi 
untuk meningkatkan pendapatan dengan tetap melibatkan budaya yang ada. 
Perancangan dilakukan menggunakan metode SWOT, 5S, dan cost pricing plus 
untuk melengkapi fasilitas dan perhitungan harga jual paket wisata. Standar 
perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan 4A (Atraksi, 
Amenitas, Aksesibilitas, dan Ansiliati) dan Sapta Pesona. Hasil dari penelitian ini 
berupa desain lokasi beserta fasilitas yang dibutuhkan ketika akan membuat lokasi 
wisata. Selain itu terdapat pula jenis-jenis paket wisata yang dapat ditawarkan 
pada wisatawan beserta harga nya, lalu terdapat simulasi besarnya pendapatan 
yang diperoleh dari penjualan paket wisata. 
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