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REPRESENTASI NILAI-NILAI BUSHIDO DALAM SERIAL ANIME 

(Analisis Semiotika John Fiske pada Tokoh Roronoa Zoro dalam Serial 
Anime One Piece Bagian Wano) 

 

ABSTRAK 

 

Bushido merupakan nilai atau kode etik dari seorang samurai yang mengatur 
bagaimana perilaku serta tindakan seorang samurai. Bushido menjadi praktik 
selama berabad-abad di Jepang yang diterapkan dalam kehidupan sehari-hari 
masyarakat Jepang. Anime sebagai budaya populer seringkali menampilkan 
karakter yang menerapkan nilai-nilai bushido, salah satunya Roronoa Zoro dalam 
serial anime “One Piece bagian Wano”. Penelitian ini berfokus untuk melihat 
bagaimana representasi nilai bushido pada karakter Roronoa Zoro dalam serial 
anime “One Piece bagian Wano”. 

Penelitian ini merupapakan penelitian kualitatif yang menggunakan metode analisis 
dengan pendekatan semiotika John Fiske. Berdasarkan hasil penelitian 
memperlihatkan bahwa nilai-nilai bushido diperlihatkan serta direpresentasikan 
melalui tindakan dan perilaku dari karakter Roronoa Zoro dalam serial anime One 
Piece bagian Wano, meliputi kebenaran, keberanian, kesetiaan, murah hati, 
pengasih, kesopanan serta kehormatan. Selain itu, teknik sinematografi juga 
menjadi pokok utama yang mendukung bagaimana nilai bushido tersebut 
direpresentasikan. Pada kesimpulan, penelitian ini menyatakan bahwa anime 
Jepang mampu menjadi sarana atau media yang efektif untuk memberikan 
pembelajaran tentang suatu kebudayaan, terkhusus pada nilai bushido dengan 
kemasan yang lebih menarik serta mudah dipahami oleh khalayak. 

 

Kata Kunci: Bushido, Anime, Representasi 

 



 

 

 

ix 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN PERSETUJUAN ......................................................................  ii 

HALAMAN PENGESAHAN ........................................................................  iii 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .......................................................  iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN ....................................................................  v 

KATA PENGANTAR ....................................................................................  vi 

ABSTRAK ......................................................................................................  viii 

DAFTAR ISI ...................................................................................................  ix 

BAB I   PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang..........................................................................  1 

B. Rumusan Masalah ....................................................................  16 

C. Tujuan Penelitian ......................................................................  17 

D. Manfaat Penelitian ....................................................................  17 

E. Kerangka Teori .........................................................................  18 

 1. Representasi .....................................................................  18 

 2. Teknik Sinematografi ......................................................  23 

 3. Semiotika John Fiske .......................................................  29 

F. Kerangka Berpikir ....................................................................  33 

G. Metodologi  Penelitian .............................................................  34 

 1. Jenis Penelitian ................................................................  34 

 2. Metode Penelitian ............................................................  34 

 3. Objek Penelitian ...............................................................  35 

 4. Sumber Data ....................................................................  35 

 5. Unit Analisis ....................................................................  36 

 6. Teknik Pengumpulan Data ..............................................  38 

 7. Teknik Analisis Data .......................................................  39 

BAB II   DESKRIPSI OBJEK DAN WILAYAH PENELITIAN 

A. Sinopsis Serial Anime One Piece ................................................  42 

 a. Bagian Wano ....................................................................  44 



 

 

 

x 
 

 b. Roronoa Zoro ...................................................................  46 

B. Nilai Bushido Fondasi Karakteristik Masyarakat Jepang ...........  49 

BAB III   PEMBAHASAN 

A. Hasil Temuan Data .....................................................................  60 

 1. Episode 892 “Negeri Wano! Ke Negeri Samurai Tempat 

Bunga Sakura Melambai-lambai!” (11.16-13.31 & 15.25-20.25) .......  61 

 2. Episode 897 “Selamatkan Tama! Topi Jerami, Berlari ke 

Gurun!” (16.56 - 17.20 & 19.30 - 20.23) .............................................  70 

 3. Episode 899 “Kekalahan Tak Terelakkan! Serangan Dahsyat 

Boneka Jerami!” (05.00-10.53) ............................................................  76 

 4. Episode 900 “Hari Terbesar dalam Hidupku! Tama dan Sup 

Kacang Merah Manisnya!” (18.06-19.16) ...........................................  80 

 5. Episode 909 “Nisan Misterius! Reuni di Reruntuhan Kastel 

Oden!” (03.59-04.36) ...........................................................................  85 

 6. Episode 933 “Gyukimaru! Zoro Berduel di Jembatan Oihagi” 

(17.22-20.40) ........................................................................................  90 

B. Analisis Temuan Data .................................................................  96 

 1. Analisis Semiotika John Fiske .........................................  96 

 2. Hasil Analisis ...................................................................  104 

BAB IV   PENUTUP 

A. Kesimpulan .................................................................................  115 

B. Saran ...........................................................................................  116 

DAFTAR PUSTAKA .....................................................................................  118 

 

 

 

 


