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INTISARI 

 Salah satu platform yang tersedia untuk mendukung pembelajaran online 

adalah Quizizz. Quizizz memungkinkan siswa untuk menjawab pertanyaan dan 

mendapatkan poin memainkan permainan yang menyenangkan di kelas. Platform 

online seperti Quizizz, menjadi alternatif bagi pendidik untuk dipilih dalam rencana 

pembelajaran dan kegiatan yang dapat memikat dan menginspirasi motivasi siswa 

dan dapat meningkatkan keterlibatan siswa selama pembelajaran online maupun 

offline. Penelitian ini menerapkan metode TAM dan SCEQ dengan menggunakan 

beberapa faktor yang berpengaruh terhadap niat penerimaan aplikasi Quizizz. 

Tujuan dari penelitian adalah untuk mengetahui efektivitas penerimaan aplikasi 

Quizizz dan faktor-faktor yang mempengaruhi niat siswa untuk terus menggunakan 

Quizizz sebagai variasi media pembelajaran. Variabel yang paling kuat 

berpengaruh terhadap penerimaan teknologi adalah kegunaan yang dirasakan (PU), 

diikuti variabel keterlibatan emosi (EE) yang berpengaruh melalui kegunaan yang 

dirasakan (PU). Variabel Keterlibatan Keterampilan (SE) berpengaruh significant 

negatif terhadap kegunaan yang dirasakan (PU) dan niat menggunakan (BI). 

Kata Kunci – Quizizz, Media Pembelajaran, TAM, SCEQ 
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ABSTRACT 

One of the platforms available to support online learning is Quizizz. Quizizz 

allows students to answer questions and earn points by playing fun games in class. 

Online platforms such as Quizizz, become an alternative for educators to choose in 

lesson plans and activities that can captivate and inspire student motivation and 

can increase student engagement during online and offline learning. This study 

applies TAM and SCEQ methods using several factors that affect the intention to 

accept the Quizizz application. The purpose of the study was to determine the 

effectiveness of acceptance of the Quizizz application and the factors that influence 

students' intentions to continue using Quizizz as a variety of learning media. The 

variable that most strongly influences technology acceptance is perceived usability 

(PU), followed by emotional engagement variables (EE) that influence perceived 

usefulness (PU). The Skill Engagement (SE) variable has a significant negative 

effect on perceived usability (PU) and intent to use (BI).  

Keywords – Quizizz, Learning Media, TAM, SCEQ 
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