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ABSTRAK

Perguruan tinggi merupakan sebuah institusi yang menyelengarakan
pendidikan sangat membutuhkan dukungan teknologi informasi. Perkembangan
teknologi informasi menuntut perguruan tinggi mengelola potensi sumberdaya
dengan teknologi informasi secara efektif dan efisien untuk menghadapi persaingan.
Pemanfaatan Teknologi Informasi (TI) dalam tata kelola Perguruan Tinggi
khususnya sistem informasi akademik di Universitas Nusa Nipa belum memiliki
arsitektur yang terstruktur. Infrastruktur T1 saat ini dirasakan tidak cukup baik dalam
menjawab solusi atas perubahan bisnis dan aplikasi secara cepat dan tepat. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk membangun model arsitektur dan membuat roadmap
implementasi yang dapat digunakan untuk mempermudah proses pengembangan
arsitektur sistem informasi. Bentuk penelitian yang dilakukan oleh peneliti adalah
menggunakan studi kasus dengan objek penelitian pada Universitas Nusa Nipa.

Perancangan pada penelitian ini menggunakan model TOGAF yang dibagi
menjadi tiga tahapan yaitu tahapan analisis kondisi awal organisasi yang dimulai dari
fase preliminary requirement management, arsitektur visi, arsitektur bisnis, Tahapan
kedua kedua adalah perancangan arsitektur enterprise dimulai dari fase arsitektur
sistem informasi dan fase arsitektur teknologi. Bagian ketiga adalah rekomendasi
implementasi arsitektur enterprise yang dimulai dari fase opportunities and
solutions, migration planning dan change management.

Hasil penelitian ini adalah IT blueprint untuk setiap tahapan arsitektur
berdasarkan framework TOGAF-ADM untuk proses bisnis sistem informasi
penerimaan mahasiswa baru, proses akademik, alumni, dan perpustakaan pada
Universitas Nusa Nipa. Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat
menghasilkan suatu rekomendasi rancangan sistem informasi yang dibutuhkan untuk
mendukung strategi bisnis sistem informasi pada Universitas Nusa Nipa.

Kata Kunci: TOGAF-ADM, enterprise architecture, IT Blueprint, sistem
informasi akademik



ABSTRACT

Higher education is an institution that organizes education in dire need of
information technology support. The development of information technology
requires universities to manage potential resources with information technology
effectively and efficiently to face competition. Utilization of Information
Technology (IT) in Higher Education governance, especially the academic
information system at Nusa Nipa University does not yet have a structured
architecture. It is felt that the current IT infrastructure is not good enough to respond
quickly and precisely to solutions to changes in business and applications. The
purpose of this research is to build an architectural model and create an
implementation roadmap that can be used to simplify the information system
architecture development process. The form of research conducted by researchers is
using case studies with research objects at Nusa Nipa University.

The design in this study uses the TOGAF model which is divided into three
stages, namely the initial condition analysis stage of the organization which starts
from the preliminary requirement management phase, architectural vision, business
architecture. The second stage is the design of enterprise architecture starting from
the information system architecture phase and the technology architecture phase.
The third part is recommendations for the implementation of enterprise architecture
starting from the phases of opportunities and solutions, migration planning and
change management.

The results of this study are IT blueprints for each architectural stage based
on the TOGAF-ADM framework for business processes for new student admission
information systems, academic processes, alumni, and libraries at Nusa Nipa
University. It is hoped that this research can produce a recommendation for the
information system design needed to support the information system business
strategy at Nusa Nipa University.

Keywords: TOGAF-ADM, enterprise architecture, IT Blueprint, academic
information system
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