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Perancangan Ulang Antarmuka Website Sistem Akademik Atma Jaya (SIATMA) 

Menggunakan Metode Design Thinking 

ABSTRAK 

 

Oleh : Ax’l Dimitri Josua Tumimomor 

 

SIATMA (Sistem Informasi Akademik Mahasiswa Universitas Atma Jaya) 

merupakan salah satu website akademik yang dimiliki oleh Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta yang dikelola oleh Kantor Sistem Infromasi UAJY. Melalui SIATMA, 

mahasiswa dapat mengakses berbagai informasi akademik seperti nilai, presensi, 

evaluasi dosen, jadwal kuliah, jadwal ujian dan lain-lain. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan desain antarmuka website SIATMA yang dapat memenuhi kebutuhan 

pengguna dengan menggunakan metode Design Thinking. Penelitian ini menggunakan 

metode design thinking dimana terdapat 5 tahapan yaitu empathize, define, ideate, 

prototype, dan test. Hasil akhir dari penelitian ini yaitu berupa rancangan antarmuka 

website SIATMA yang dinilai telah memenuhi kebutuhan pengguna, selain itu 

rancangan antarmuka telah mendapatkan persetujuan dari Kantor Sistem Informasi 

UAJY. 

 

Kata Kunci : design thinking, antarmuka, website, SIATMA. 
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Atma Jaya Academic System (SIATMA) Website Interface Redesign Using Design 

Thinking Method 

ABSTRACT 

By : Ax’l Dimitri Josua Tumimomor 

 

SIATMA (Atma Jaya University Student Academic Information System) is one 

of the academic websites owned by Atma Jaya University Yogyakarta which is 

managed by the UAJY Information System Office. Through SIATMA, students can 

access various academic information such as grades, attendance, lecturer evaluations, 

class schedules, exam schedules and others. This study aims to produce a SIATMA 

website interface design that can meet user needs using the Design Thinking method. 

This study uses the design thinking method where there are 5 stages, namely empathize, 

define, ideate, prototype, and test. The final result of this research is the design of the 

SIATMA website interface which is considered to have met the needs of users, besides 

that the interface design has received approval from the UAJY Information System 

Office. 

 

Keywords : design thinking, user interface, website, SIATMA.  
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