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BAB III 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian dan pembahasan dalam bab sebelumnya maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil karya musik dari aplikasi fruity loops studio merupakan Ciptaan yang 

original (asli) karena pembuatan musik dilakukan secara mandiri tanpa 

meniru, mengambil bagian subtansial dari Ciptaan Pencipta lain atau pun 

menggunakan template. 

2. Pencipta dari karya musik yang dibuat menggunakan aplikasi fruity loops 

studio adalah pengguna aplikasi fruity loops studio karena pengguna 

aplikasi fruity loops studio adalah orang yang menghasilkan karya musik 

yang bersifat khas dan pribadi. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang ada maka penulis memaparkan saran sebagai 

berikut: 

1. Pembentuk Undang-Undang Hak Cipta sebaiknya lebih memperjelas lagi 

mengenai unsur-unsur atau persyaratan suatu karya dianggap original (asli) 

sehingga tidak terjadi kesalahpahaman dalam menentukan original atau 

tidaknya sebuah karya. 
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2. Pembentuk Undang-Undang Hak Cipta sebaiknya lebih memperjelas lagi 

mengenai unsur-unsur siapa yang dianggap Pencipta jika menciptakan 

karya menggunakan aplikasi. 
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