BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan metode Design Sprint, dari
hasil wawancara, Diskominfo Ketapang membutuhkan desain user interface untuk
gambaran tampilan yang akan digunakan dalam proses pembangunan menu Begalor
dalam aplikasi mobile Enggang. Lalu dilakukan wawancara lanjut untuk mengetahui
kebutuhan pada aplikasi Begalor yang akan digunakan dalam proses perancangan.

Proses perancangan mengacu pada guidelines dari material design agar sesuali
dengan standar tampilan aplikasi. Setelah melakukan tahapan proses desain hingga
prototyping, selanjutnya dilakukan proses validate untuk menentukan apakah tampilan
user interface Begalor menarik, mudah digunakan dan dipahami oleh pengguna. Proses
validate atau evaluasi dari hasil prototyping menggunakan metode UEQ (User
Experience Questionnaire) dengan mewawancarai serta menyebarkan kuesioner kepada
25 responden untuk menilai langsung tampilan Begalor.

Dari pengolahan data menggunakan UEQ, didapatkan hasil bahwa pada skala daya
tarik aplikasi begalor mendapatkan nilai rata-rata 1.8, ketepatan 1.75, dan stimulasi 1.87
yang artinya ‘“‘sangat baik” atau “excellent” sedangkan untuk kejelasan mendapat nilai
rata-rata sebesar 1.75, efisiensi 1.84 dan kebaruan 1.59 yang artinya baik atau “good”.
Dengan itu, rancangan tampilan user interface yang telah dibuat bisa digunakan sebagai

gambaran dalam pembuatan aplikasi Begalor.

5.2. Saran

Berdasarkan dari hasil penelitian yang sudah diperoleh, terdapat beberapa saran

seperti sebagai berikut:

1. Untuk penelitian selanjutnya disarankan menggunakan metode evaluasi yang
berbeda untuk dapat melihat perbandingan antara metode yang saat ini peneliti
gunakan dengan peneliti selanjutnya.

2. Penelitian selanjutnya bisa menambahkan jumlah responden dengan beragam
latar belakang usia pekerjaan untuk mengetahui apakah aplikasi nyaman
digunakan oleh berbagai kalangan.

3. Tampilan bisa digunakan sebagai gambaran atau inspirasi dalam

pengembangan aplikasi Begalor.
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