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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN SISTEM PELAPORAN KASUS HEWAN BERBASIS 

WEBSITE UNTUK KOMUNITAS DAN SHELTER HEWAN 

Steven 

170709267 

Aktivitas peliharaan hewan sudah sangat digemari banyak orang di segala 

kalangan usia dari anak-anak hingga dewasa. Namun, kejadian seperti hewan 

peliharaan yang menghilang karena kabur atau hal lainnya terkadang sering terjadi. 

Belum lagi ada pula oknum tidak bertanggung jawab membuang hewan peliharaan 

mereka. Kasus hewan seperti ini sering ditangani organisasi/ komunitas pecinta 

hewan. Komunitas yang telah menumakan hewan tersebut akan dibawa hewan ke 

shelter hewan untuk dirawat. Namun, masalah kesulitan melaporkan sebuah kasus 

kepada komunitas masih sering terjadi. Hal tersebut membuat komunitas masih 

berpotensi terlambat menyelamatkan hewan. 

Berdasarkan kejadian tersebut penulis berinisiatif menciptakan sebuah 

website untuk pencinta hewan dan shelter menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan Bootstrap dengan framework Codeigniter dan basis data MySQL yang disebut 

Sistem pelaporan kasus hewan (SPKH). Sistem ini diharapkan membantu komunitas 

dalam menemukan hewan yang telah dilaporkan, sehingga diharapkan dapat 

menyelamatkan hewan tersebut tepat waktu. 

           Berdasarkan data pengujian yang telah dilakukan oleh penulis. Dapat 

disimpulkan bahwa sistem pelaporan kasus hewan (SPKH) telah berhasil dibuat. 

SPKH terbukti mampu membantu komunitas dan shelter. Terbukti dari data hasil 

pengujian menunjukkan memiliki rata-rata setuju (55,9%) dan sangat setuju 

(28,8%) lebih tinggi. SPKH juga terbukti membantu pengguna dalam melaporkan 

hewan. Terbukti dari hasil pengujian mendapat penilaian setuju (61%) dan sangat 

setuju (27,1%) lebih tinggi. 
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PHP,Mysql,codeigniter,bootstrap, kasus hewan, website, shelter, komunitas pecinta 

hewan. 
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