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 Perkembangan teknologi pada zaman sekarang sudah sangat pesat, salah 

satunya yaitu smartphone. Smartphone merupakan alat yang dapat digunakan 

sebagai alat komunikasi maupun untuk menunjang aktifitas pengguna dengan 

beragam fitur yang tersedia sehingga menjadi sebuah daya tarik bagi masyarakat. 

PT.XYZ merupakan sebuah perusahaan retail yang mengelola bisnis penjualan 

barang kepada konsumen. Saat ini PT.XYZ sedang membangun aplikasi pesan 

antar. Dalam implementasi pembangunan aplikasi pesan antar tersebut fitur yang 

ada diharapkan dapat membantu konsumen dalam melakukan transaksi pemesanan, 

membantu admin dalam melakukan pengelolaan data produk, konfirmasi pesanan, 

pengelolaan data laporan pendapatan, dan memanfaatkan Location Based Service 

(LBS) untuk mendapatkan posisi latitude dan longitude dalam membantu kurir 

dalam pengiriman pesanan ke konsumen.  

Aplikasi pesan antar tersebut dibuat dalam platform mobile menggunakan 

Android Studio dan back-end dibangun menggunakan Laravel. Arsitektur yang 

digunakan yaitu menggunakan Three-Tier Architecture. Three-Tier Architecture 

terdiri dari 3 lapisan yang saling berkaitan yang terdiri dari Database Layer, 

Application Layer, dan Presentation Layer. Penggunaan arsitektur ini memiliki 

kelebihan dalam penggunaannya dikarnakan dapat memperbaharui bagian tertentu 

antara 3 lapisan tersebut secara spesifik. Hal tersebut yang membuat waktu 

pembangunan aplikasi menjadi lebih efektif.  

Aplikasi pesan antar ini sudah berhasil dibangun dan setelah diuji dapat 

membantu konsumen dalam memenuhi kebutuhan lewat transaksi pemesanan, 

membantu admin dalam melakukan pengelolaan data produk dan data laporan 

pendapatan, dan memanfaatkan Location Based Service (LBS) untuk mendapatkan 

posisi latitude dan longitude dalam membantu kurir dalam mengantar pesanan ke 

konsumen.  

 

Kata Kunci : Mobile, Transaksi Pesan Antar, Location Based Service (LBS), 
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