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INTISARI 

Kekayaan sumber daya alam Indonesia yang berlimpah terutama tanah liat 
mampu digunakan untuk mendukung Industri Ekonomi Kreatif, khususnya industri 
keramik Nasional. Namun proses produksi yang dilakukan beberapa industri 
keramik Indonesia masih menggunakan manual seutuhnya dan hanya sedikit yang 
menggabungkan dengan teknologi. Hal inilah yang dijadikan acuan dalam 
penelitian ini yaitu membuat produk keramik dengan bantuan teknologi CAD dalam 
proses desain. Kemampuan teknologi CAD yang dapat membuat desain yang 
detail dan presisi dapat dimanfaatkan untuk membuat desain Texture dan 
ornament pada keramik terutama untuk produk masal yang memerlukan 
kedetailan dan kepresisian. Pada penelitian ini sofware CAD yang digunakan 
adalah PowerShape dan Zbrush. Proses desain menggunakan metode Stencil 
(PowerShape) dengan menggunakan kurva bezier sampai mendapat 2.5D/3D 
CAD lalu dilanjutkan proses Sculpting (Zbrush) untuk perbaikan. Proses ini mampu 
menciptakan desain CAD texture dan ornament untuk produk keramik tableware, 
jewelry dan tile. Banyaknya permintaan akan variasi desain pada model keramik 
harus ditunjang dengan adanya kumpulan texture dan ornament untuk memenuhi 
kebutuhan konsumen. Luaran dalam penelitian ini adalah untuk mendapatkan 
texture dan ornament yang dapat diaplikasikan pada produk keramik untuk 
membantu bagian modeling PT. Naruna Keramik Studio untuk memenuhi 
Permintaan konsumen terhadap variasi desain keramik. 

Kata kunci : Texture, Ornament, CAD, PowerShape, Zbrush


