BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi, serta pengujian
pada penelitian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa telah
dibangun Aplikasi Sistem Informasi Kafe X yang bisa mengelola transaksi,
mengelola refund, mengelola produk, mengelola pengguna, mengelola cabang,
mengelola diskon, mengelola bahan baku, serta memberikan laporan pendapatan
bulanan dan tahunan bagi pengguna walaupun masih ada perbaikan pada fitur
transaksi namun secara keseluruhan spesifikasi fitur yang ditawarkan oleh aplikasi

sudah cukup memuaskan bagi pengguna.

6.2. Saran
Berikut adalah beberapa saran dari penulis untuk pengembangan Aplikasi
Sistem Informasi Kafe X, yakni:
1. Aplikasi Sistem Informasi Kafe X dapat berjalan pada platform mobile
lain seperti 10S.
2. Pengelolaan bahan baku dapat berhubungan dalam pembuatan produk
baru atau ketersedian produk pada menu kasir.
3. Pembayaran dapat dilakukan dengan menggunakan dompet digital

melalui barcode.
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