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BAB VI  

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Dari hasil penelitian yang dilakukan di PT Dolano Net Indonesia, maka 

dapat disimpulkan bahwa dalam pembuatan sistem yang dapat mengelola layanan 

pariwisata yang terintegrasi dan memenuhi standar fasilitas keamanan adalah 

dengan membuat sistem saling terintegrasi dan dapat memberikan informasi yang 

jelas terhadap pihak-pihak yang berkepentingan. Seperti yang telah 

terimplementasi pada sistem yang telah dibuat selama penelitian ini, seluruh 

pihak-pihak yang berkepentingan memiliki akses terhadap seluruh informasi 

terhadap pihak lain secara terbatas menurut perannya masing-masing, sehingga 

keamanan baik pihak customer, partner, maupun perusahaan dapat terjamin 

karena dapat mengambil keputusan berdasarkan informasi valid yang didapatkan. 

Dengan demikian, integrasi terhadap seluruh komponen-komponen sistem dan 

pihak-pihak yang berkepentingan dapat membuat sistem pengelolaan pariwisata 

memenuhi standar fasilitas dan keamanan pariwisata. 

 

6.2. Saran 

 Saran yang dapat diberikan oleh penulis untuk penelitian lanjutan adalah: 

1. Memperluas jenis dukungan sistem operasi telepon pintar dengan 

membuat sistem dapat dijalankan pada sistem operasi iOS. 

2. Penggunaan message broker untuk komunikasi antar microservices 

pada sistem yang telah dibuat untuk menambah performa sistem. 
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