6.1.

6.2.

BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari pengujian yang telah dilakukan pada aplikasi
BASOKA maka dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi BASOKA ini dapat
menjadi alternatif solusi dalam mengatasi permasalahan pelaksanaan
bimbingan konseling dilakukan oleh lembaga KAMAJAYA Scholarship.
Aplikasi ini dapat membantu pengguna dalam pengelolaan jadwal bimbingan,
pengelolaan esai refleksi dan data bimbingan. Dalam aplikasi ini terdapat fitur
pesan yang dapat membantu komunikasi sebelum pelaksanaan bimbingan
maupun sesudah bimbingan, dengan adanya fitur pesan ini pengguna tidak
perlu mencari kontak konselor pembimbing ataupun penerima beasiswa.
Terdapat juga fitur notifikasi yang sangat membantu memberikan informasi
secara cepat dan akurat. Dalam aplikasi ini juga terdapat kendala dikarenakan
terdapat beberapa konselor atau penerima beasiswa yang memiliki
keterbatasan terhadap pemahaman teknologi, sehingga aplikasi harus dibuat

mudah digunakan dan dapat di bantu oleh administrator.

Saran

Saran untuk pengembangan lebih lanjut dari penulis vyaitu lebih
memperhatikan lagi untuk penggunaan teknologi terhadap konselor dan
penerima beasiswa yang memiliki keterbatasan dalam pemahaman teknologi

agar fitur-fitur yang dibuat lebih mudah digunakan.
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