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Salah satu penyebab kemacetan adalah dari lampu lalu lintas yang tidak
efisien. Waktu dari lampu lalu lintas yang statis menyebabkan antrian kendaraan
tidak stabil di setiap persimpangan. Akibat dari kemacetan pun memiliki dampak
negatif bagi pengguna jalan, dari kerugian waktu, polusi udara yang menumpuk,
hingga meningkatkan stress.

Terdapat salah satu cara untuk mengurangi kemacetan ini yaitu dengan
mengoptimalisasi lampu lalu lintas. Sistem optimalisasi ini dibuat dengan
menggunakan mikrokontroller Arduino. Optimalisasi lampu lalu lintas ini adalah
dengan membuat durasi lampu lalu lintas menyala sesuai dengan panjangnya
antrian kendaraan pada persimpangan.

Dari optimalisasi lampu lalu lintas ini akan dihasilkan waktu lampu lalu
lintas dimana disesuaikan dengan panjangnya antrian kendaraan pada jalur tertentu.
Diharapkan dengan adanya pengoptimalisasian durasi nyala lampu lalu lintas ini
dapat meminimalisir angka kemacetan sebesar 40-50%.

Kata kunci : kemacetan, optimalisasi, lampu lalu lintas, arduino
Dosen Pembimbing I : Eddy Julianto, S.T., M.T.

Dosen Pembimbing II : Joseph Eric Samodra, S.Kom., MIT.
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