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PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI DESTINASI 
WISATA KOTA PALANGKA RAYA BERBASIS WEB 

 

Intisari 
Wilka saputra (13 07 07446) 

 

Pariwisata merupakan salah satu sektor industri yang potensial sebagai 

strategi pengembangan suatu daerah. Industri pariwisata memberikan peran yang 

penting bagi perekonomian suatu negara karena memberikan tambahan devisa 

sehingga penerimaan negara meningkat, selain itu dapat menambah lapangan 

pekerjaan bagi masyarakat sekitar objek wisata. 

Kota Palangka raya merupakan ibu kota provinsi Kalimantan Tengah. Kota 

ini didirikan pada Tahun 1957 dan di resmikan oleh presiden yang pertama yaitu 

Soekarno. Kota Palangka Raya di bagi menjadi 5 kecamatan yaitu Pahandut, Jekan 

Raya , Bukit Batu, Sebangau dan Rakumpit.  

World wide web atau yang biasa disebut dengan web merupakan salah satu 

sumber daya internet yang berkembang pesat. Saat ini informasi web didistribusikan 

melalui pendekatan hyperlink, yang memungkinkan suatu teks, gambar ataupun obyek 

yang lain menjadi acuan untuk membuka halaman-halaman web yang lain. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi destinasi wisata Kota 

Palangka Raya berbasis web yang akan membantu para wisatawan untuk mengetahui 

wisata apa saja yang ada di Kota Palangka Raya. Dengan menyediakan fitur wisata, 

hotel, kuliner dan didukung juga dengan fitur tata letak lokasi untuk memudahkan 

wisatawan untuk mengetahui lokasi tempat wisata yang ingin mereka kunjungi. 

Kata Kunci : Pariwisata, Kota Palangka Raya, Website, Sistem Informasi. 
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