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INTISARI

Bisnis penyewaan villa merupakan bisnis dengan prospek yang cerah, terlebih
jika villa tersebut berada di dekat daerah wisata. Hal ini dikarenakan besarnya jumlah
penduduk di daerah perkotaan dengan aktifitasnya yang sangat tinggi, sehingga,
banyak masyarakat kota yang membutuhkan liburan untuk menghilangkan penat.

Saat ini, sebagian besar masyarakat saat terhubung dengan internet, banyak
melakukan aktifitasnya dengan mengunjungi website-website atau bagi sebagian
besar masyarakat, internet indentik dengan mengunjungi website-website. Hal ini
dikarenakan masyarakat menggunakan website ini untuk melakukan berbagai
transaksi perdagangan, berkomunikasi dengan orang dibelahan dunia lain dengan
menggunakan website social networking, dan banyak hal lainnya. Oleh karena itu,
dengan dibangunnya website penyewaan villa merupakan jawaban akan kebutuhan
masyarakat kota dalam proses menyewa villa.

Website persewaan villa ini, didalamnya terdapat banyak fungsionalitas. Di
bagian administrasi, terdapat pengaturan anggota, baik anggota pemberi sewa
maupun penyewa. Selain itu, terdapat pengaturan isi halaman website. Di bagian
anggota penyewa, terdapat fungsionalitas pencarian dan transaksi sewa. Di bagian
pemberi sewa, terdapat fungsionalitas pengaturan profil villa.

Website ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
menggunakan. Sedangkan untuk meningkatkan interakasi penggunna, maka
ditambahkan bahasa pemrograman JavaScipt dengan framework JQuery. Selain itu,
untuk penyimpanan data, menggunakan database MySQL. Diharapkan dengan
adanya website penyewaan villa ini, dapat mempermudah proses penyewaan villa,
baik untuk sisi penyewa dan pemberi sewa.

Kata kunci : Villa, PHP, SMARTY, Jquery, MySQL.
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