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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi,

kebutuhan akan komunikasi antar sistem informasi

menjadi suatu hal yang penting untuk meningkatkan nilai

proses bisnis suatu organisasi. Dengan adanya kebutuhan

akan komunikasi antar sistem informasi, maka diperlukan

suatu teknologi yang mampu mengintegrasikan sistem

informasi tersebut. Service Oriented Architecture(SOA)

dapat diterapkan untuk mendapatkan integrasi yang

dibutuhkan.

Dalam menerapkan SOA, pendekatan yang dapat

digunakan adalah dengan menggunakan web service. Dalam

perkembangannya, muncul REST (REpresentational State

Transfer) web service yang menggunakan operasi HTTP

seperti HTTP GET, HTTP PUT, HTTP POST, dan HTTP DELETE

untuk memanipulasi data.

Untuk menggambarkan integrasi antar sistem

menggunakan SOA dan REST web service, akan dibangun dua

sistem, sistem informasi untuk penerbit buku dan cabang

penjualannya. Dengan menerapkan SOA, integrasi kedua

sistem tersebut dapat dilakukan. Dengan menggunakan

REST web service, layanan yang akan disediakan dari

arsitektur SOA akan lebih mudah diakses, dikelola, dan

dirawat.

Sistem informasi untuk penerbit buku dan cabang

penjualannya akan dibangun menggunakan bahasa

pemrograman Java dan menggunakan framework Restlet.

Database Management System yang akan digunakan adalah

MySQL Server.

Kata Kunci : Integrasi sistem informasi, Service

Oriented Architecture, Representational

State Transfer, Java, Restlet.


