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  BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis, desain dan pengujian yang telah dilakukan, maka 

diperoleh kesimpulan dari tugas akhir ini yaitu : 

1. Pembangunan Aplikasi Pemesanan Wedding Organizer Berbasis Website 

telah dilakukan. Aplikasi ini dapat menjadi penunjang untuk dapat 

dilakukannya pemesanan wedding organizer secara online. 

2. Aplikasi dapat menjadi sumber informasi bagi klien yang membutuhkan 

informasi tentang jasa pernikahan yang ada di pingah wedding dengan 

kemudahan akses melalui website. 

 

6.2. Saran 

Saran maupun masukan yang dapat penulis sampaikan terhadap 

pengembangan perangkat lunak ini adalah : 

1. Aplikasi diharapkan dapat melakukan pembayaran pemesanan jasa 

pernikahan secara online. 

2. Aplikasi diharapkan dapat dikembangkan lagi ke dalam versi mobile. 
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