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BAB VI 

KONSEP PERENCANAAN DAN PERANCANGAN 

6.1 KONSEP PERENCANAAN 

6.1.1 Persyaratan-persyaratan Perencanaan 

6.2.1.1 Persyaratan atas Dasar Sistem Lingkungan  

6.1.1.1.1 Konsep Kultural Wilayah 

Perencanaan Galeri Gunpla dan Café di Jl. Magelang 

Km. 5, Mlati, Sinduadi, Kabupaten Sleman, DIY, 

mendapatkan dampak terutama dalam hal sosial dan 

ekonomi. Site tersebut berada di wilayah perkotaan 

dimana kondisi sosial di daerah sekitar site tersebut 

memiliki penduduk yang padat dan terkenal dengan 

keramahannya sehingga memungkinkan mereka untuk 

sering bersosialisasi dan dengan kondisi ekonomi yang 

termasuk menengah keatas. Tujuan dari  Galeri Gunpla 

dan Café untuk mewadahi komunitas gunpla atau orang 

yang menggemari gunpla. Oleh karena itu, konsep 

kultural yang dikembangkan adalah konsep ramah tamah 

dengan alam dan manusia. 

6.1.1.1.2 Konsep Fisikal Wilayah 

Secara geografis, Kecamatan Mlati merupakan salah satu 

kecamatan yang terletak di Kabupaten Sleman dimana 

memiliki luas 2761 Ha dan terletak pada ketinggian 150 

mdpl. Wilayah ini terdiri dari area bangunan sebesar 

1723 Ha dan area pertanian sebesar 988 Ha. Secara 

klimatik, Kecamatan Mlati memiliki iklim tropis basah. 

Secara topografi, Kecamatan Mlati keadaan tanahnya 

masih relatif datar. Oleh karena itu, konsep fisikal yang 

dikembangkan adalah konsep perkotaan yang 

menunjukkan suasana kota. 
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6.2.1.2 Persyaratan atas Dasar Sistem Manusia 

6.2.1.2.1 Konsep Sasaran-sasaran Pemakai 

 Di Galeri Gunpla dan Café, pastinya ada beberapa 

pelaku utama yang akan menjadi pengguna fasilitas 

tersebut. Ada pelaku yang berperan untuk mengurus dan 

mengelola dan ada pelaku yang berperan untuk 

menikmati fasilitas yang ada. Pelaku-pelaku yang akan 

mengisi Galeri Gunpla dan Café yaitu pemilik fasilitas 

(owner), pengelola (general manager), pengurus 

(manager), penyewa (tenant), pemasok (supplier), 

pengunjung (visitor). Oleh karena itu, konsep yang 

dikembangkan adalah pembagian ruangan sesuai 

kebutuhan pemakai. 

6.2.1.2.2 Konsep Persyaratan-persayaratan Pemakai 

Dari analisis kebutuhan ruang hingga syarat-syarat dari 

ruangan yang akan digunakan, bisa disimpulkan bahwa 

konsep yang akan dikembangkan yaitu pemaksimalan 

kebutuhan dari setiap ruang. 

6.1.2 Konsep Lokasi dan Tapak 

 Tapak yang dipilih pada site yang berada di Jl. Magelang, Km. 5, Mlati, 

Sinduadi, Kabupaten Sleman, DIY dan akan mengembangkan konsep lokalitas 

dimana desain yang akan ditawarkan merupakan desain yang mengikuti 

bangunan sekitar sehingga tidak terjadi cultural shock antara bangunan Galeri 

Gunpla dan Café dengan bangunan sekitarnya. 

6.1.3 Konsep Perencanaan Tapak 

 Tapak yang dipilih pada site yang berada di Jl. Magelang, Km. 5, Mlati, 

Sinduadi, Kabupaten Sleman, DIY dan akan mengembangkan konsep 

pengolahan tata ruang dalam dan tata ruang luar dimana pengolahan tersebut 

akan membuat tapak menjadi rapi dan terorganisir yang akan menciptakan 

situasi yang nyaman bagi pemilik, pengelola, maupun pengunjung. 
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6.2 KONSEP PERANCANGAN 

6.2.1 Konsep Perancangan Programatik 

6.2.1.1 Konsep Fungsional 

Secara umum, fungsi kawasan ini merupakan kawasan perdagangan 

dan jasa. Secara detail konsep fungsional berkaitan dengan bentuk 

bangunan dengan menyusun kebutuhan ruang sesuai kriteria. 

6.2.1.1.1  Konsep Besaran Ruang 

Tabel 6. 1 Perkiraan Total Besaran Ruang 

Kelompok Ruang Dimensi (m
2
) 

Pengelola 255,69 

Pengurus 249,48 

Galeri 1550,05 

Café 849,79 

Servis 101,66 

Parkir 1748,5 

TOTAL 4755,17 dibulatkan menjadi 4755 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

6.2.1.1.2  Konsep Hubungan Ruang 

Pada hubungan ruang mengembangkan konsep efektif 

dan efisien dimana pembagian ruang sesuai kelompok. 
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Gambar 6. 1 Matriks Hubungan Ruang 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

6.2.1.1.3 Konsep Organisasi Ruang 

Organisasi ruang pada Galeri Gunpla dan Café 

menggunakan bentuk linier karena bentuk linier itu 

efektif, fleksibel, dan menuju ke satu arah sehingga 

pembagian ruang yang jelas dan tidak ribet. Organisasi 

dengan bentuk linier memudahkan pengunjung untuk 

menemukan ruangan yang mereka tuju sehingga bisa 

memajukan bisnis dari Galeri Gunpla dan Café. 

 

 

 

Gambar 6. 2 Diagram Organisasi Ruang 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

6.2.1.2 Konsep Perancangan Tapak 

Pengolahan data tersebut menghasilkan konsep tapak yang tercantum 

pada sintesis analisis tapak. 

 

 

Galeri Gunpla Pengelola Café 
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Gambar 6. 3 Konsep Perancangan Tapak 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

6.2.1.3 Konsep Perancangan Tata Bangunan dan Ruang 

Analisis ini dilakukan untuk merespon site untuk mendapatkan zonasi 

ruang luar maupun ruang dalam, hasil dari kesimpulan analisis tapak 

tersebut pada Galeri Gunpla dan Café. 

 

Gambar 6. 4 Konsep Perancangan Tata Bangunan dan Ruang 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

6.2.1.4 Konsep Perancangan Aklimitasi Ruang 

1. Konsep Penghawaan 

Konsep penghawaan menggunakan penghawaan alami (jendela, 

ventilasi) dan penghawaan buatan (HVAC). 

 

Gambar 6. 5 Konsep Cross Ventilation 

Sumber : Hasibuan, 2018 
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Gambar 6. 6 Konsep HVAC 

Sumber : Hasibuan, 2018 

2. Konsep Pencahayaan Ruang 

Konsep pencahayaan menggunakan pencahayaan alami (sinar 

matahari melalui bukaan) dan buatan (melalui lampu). 

 

Gambar 6. 7 Konsep Glass Roof 

Sumber : pxhere.com 

 

Gambar 6. 8 Konsep Elegan 

Sumber : arsitur.com 
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3. Konsep Akustika Ruang 

Konsep akustika ruang ditentukan oleh ruangannya dan mengacu 

pada tingkat kebisingan yang diperbolehkan pada ruangan 

tersebut. Ruangan yang membutuhkan akustikayang baik seperti 

ruang pengelola, ruang workshop, ruang event. Untuk mencapai 

kenyamanan akustika, maka konsep akustika digunakan pada 

plafond, lantai, dan dinding sebagai pengontrol suara. 

 

Gambar 6. 9 Konsep Akustika Ruang 

Sumber : mystudio.co.id 

6.2.1.5 Konsep Perancangan Struktur dan Konstruksi 

1. Fondasi Dalam 

Konsep fondasi dalam dengan mendistribusikan beban melalui 

titik tertentu dan disalurkan melalui tiang pancang tegak lurus 

menuju tanah. 

 
  

Gambar 6. 10 Konsep Fondasi Dalam 

Sumber : Adityo, 2016 

2. Fondasi Dangkal 

Konsep fondasi dangkal  dengan mendistribusikan beban 

langsung menuju fondasi dan tapak fondasi akan bertumpu 
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langsung dengan tanah sehingga tanah struktur akan stabil dengan 

adanya gaya aksi reaksi. 

 

Gambar 6. 11 Konsep Fondasi Dangkal 

Sumber : Adityo, 2016 

6.2.1.6 Konsep Perancangan Perlengkapan dan Kelengkapan Bangunan 

1. Konsep Perancangan Penangkal Petir 

 

Gambar 6. 12 Konsep Perancangan Penangkal Petir 

Sumber : elliotelectric.com 

2. Konsep Perancangan Proteksi Kebakaran 

 

Gambar 6. 13 Konsep Perancangan Proteksi Kebakaran 

Sumber : qecpak.com 
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3. Konsep Perencanaan Air Bersih 

 

Gambar 6. 14 Konsep Perancangan Air Bersih 

Sumber : Hasibuan, 2018 

4. Konsep Perencanaan Air Kotor 

 

Gambar 6. 15 Konsep Perancangan Air Kotor 

Sumber : Hasibuan, 2018 

5. Konsep Perencanaan Elektrikal 

 

Gambar 6. 16 Konsep Perencanaan Elektrikal 

Sumber : Hasibuan, 2018 
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6.2.2 Konsep Penekanan Studi 

 

Gambar 6. 17 Konsep Penekanan Studi 

Sumber : Analisis Penulis, 2019 

 

Maka dari itu, kesimpulan yang bisa didapat dari adanya konsep awal Galeri 

Gunpla dan Café seperti gambar diatas, maka konsep desain yang akan 

digunakan yaitu „belajar yang baru dengan suasana yang lama‟. Ini berarti 

belajar gunpla dimana semua orang belum tahu mengenai mainan ini dengan 

ditemani suasana Jogja yang menimbulkan kesan historik. 
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