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INTISARI 
 

 
Keberadaan sinepleks dari tahun ke tahun terlihat semakin berkembang, tidak 

hanya di kota-kota besar namun juga mulai berkembang pula di berbagai kota 
kabupaten, hal ini terjadi sebagai akibat dari kebijakan pemerintah yang 
memberikan masa bebas pajak dengan cara mengembalikan pajak tontonan 
kepada pemilik bioskop 

Penyediaan sarana rekreasi ataupun sarana interaksi dalam ruang tertutup 
dalam hal ini gedung pertunjukan ataupun bioskop, dapat menjadikan sebuah 
contoh akan perubahan gaya hidup masyarakat yang makin berubah, diikuti akan 
tuntutan kebutuhan masyarkat akan sarana hiburan dan rekreasi semakin 
meningkat.  

Guna memenuhi kebutuhan masyarakat akan sarana hiburan yang baik dan 
berkualitas menjadi prioritas utama. Ada hal lain yang juga tidak dapat dilepaskan 
dalam menciptakan sebuah desain yang menarik agar nantinya dapat menarik 
minat para pengunjung untuk datang ke tempat tersebut agar menjadi ramai, selain 
menyediakan fungsi yang menarik tentunya. Keberhasilan ruang yang bersifat 
publik, salah satunya dapat diukur dari sejauh mana minat dan antusiasme 
masyarakat megujungi bioskop tersebut. 

Di dalam perancangan bioskop ini nantinya, akan didesain sebuah bioskop 
yang berhubungan dengan perangkat film sebagai ide desain, dengan 
mendekatkan diri dari hal tersebut diharapkan akan menghasilkan desain yang 
diharapkan tidak kaku dan mendapatkan bentuk yang lebih atraktif dan kreatif. 
Perangkat film yang akan diambil sebagai konsep desain yang akan 
dikembangkan nantinya adalah berupa “roll film”, yang kemudian akan diolah 
sedemikian rupa dalam mewujudkan perancangan desain. Perangkat film ini 
menjadi pilihan karena perangkat ini adalah bagian terpenting dan merupakan 
benang merah dalam menciptakan sebuah film sebagai hasil akhir sebuah film 
yang ditayangkan, sehingga ke depan dalam perancangan perangkat ini dapat 
diolah menjadi sebuah konsep desain yang menarik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


