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INTISARI 
 

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI RENTAL FILM  
PADA PERANGKAT MOBILE  

BERBASIS J2ME 
 

Penelitian ini membangun perangkat lunak 
Sistem Informasi Rental Film yang bertujuan 
untuk memperbaiki dan mempermudah jasa 
pemesanan film pada suatu tempat persewaan 
dengan mengelola peminjaman film baik itu untuk 
mencari maupun mendapatkan informasi film yang 
ada serta proses peminjaman (booking) film 
dengan menggunakan piranti mobile. 

Sistem Informasi Rental Film ini berfungsi 
untuk mengubah proses pencarian informasi film 
dan  proses peminjaman film ke suatu solusi 
baru menggunakan piranti mobile yang akan 
meningkatkan pelayanan dan memberikan kemudahan 
terhadap pelanggan serta meningkatkan efisiensi 
waktu dalam peminjaman. 

Sistem Informasi Rental Film ini dibangun 
dengan menggunakan teknologi Java 2 Micro 
Edition (J2ME) dengan bahasa pemrograman Java 
dan MySQL yang bertindak sebagai media 
penyimpanan basis data. Dengan keberadaan 
Sistem Informasi Rental Film ini, secara 
keseluruhan proses pengelolaan peminjaman yang 
dilakukan pelanggan dapat berjalan dengan lebih 
mudah dan efisien.  
 
Kata Kunci : Sistem Informasi  Rental Film,J2ME 
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